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หนวยการเรียนรู 
ผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนด 

มาตรฐาน
การ

เรียนรู 

กลุมสาระ 
การเรียนรู 

สาระสำคัญ/ความคิด 
รวบยอด 

ตัวช้ีวัด ความรู 
(K) 

ทักษะ 
(S) 

เจตคติ 
(A) 

ช้ินงาน/
ภาระงาน 

เวลา 
(ช่ัวโมง) 

ท๒.๑ ภาษาไทย - การเขียนวิเคราะห 
วิจารณ และแสดง
ความรู ความคิดเห็น 
หรือโตแยงจากสื่อตางๆ 
เชน - บทโฆษณา 
- บทความทางวิชาการ 

ม.๓/๗ เขียนวิเคราะหวิจารณ 
และแสดงความรู ความคิดเห็น 
หรือโตแยงในเรื่องตางๆ 

- เขียนอภิปราย
วิเคราะหวิจารณ 
และแสดงความรู 
ความคิดเห็น หรือ
โตแยงในเรื่อง
ตางๆ ได 

- แสดงความ
คิดเห็นในการ
ออกแบบบรรจุ
ภัณฑและ
ประดิษฐบรรจุ
ภัณฑได 

- กระตือรือรน
ในการทำงาน 

๑. Logo 
HKW 
Café  
๒. ฉลาก
ขวด
น้ำตาล
โตนดเชื่อม 
๓.
Packaging 
น้ำตาล
โตนดกอน 
๔. 
Packing 
น้ำตาล
โตนดเชื่อม 
๕. ท่ีหิ้ว
แกวกาแฟ
น้ำตาล
โตนด 

- ๒ ชม. 
 
 

- ๒ ชม. 
 
 
 
 
 
 

- ๔ ชม. 
 
 
 

- ๔ ชม. 
 
 
 
 

ค๒.๒ คณิต 
ศาสตร 

มิติสัมพันธของรูป
เรขาคณิต 
-หนาตัดของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 
-ภาพที่ไดจากการมอง
ดานหนา ดานขาง 
ดานบนของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบขึ้น
จากลูกบาศก 

ม.๑/๒ เขาใจและใชความรูทาง
เรขาคณิตในการ วิเคราะหหา
ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

- อธิบายรูป
เรขาคณิตสามมิติ
ท่ีประกอบขึ้นจาก
ลูกบาศกได 

- ใชเทคโนโลยี
ออกแบบโดยใช
รูปทรงเรขาคณิต 

- ตั้งใจทำงานท่ี
ไดรับมอบหมาย 

ว๔.๒ วิทยา 
ศาสตร 
และ

เทคโนโลยี 

• การนำความรูดาน
วิทยาการคอมพิวเตอร 
สื่อดิจิทัล และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มาใช

ม.๕/๑ รวบรวม วิเคราะห
ขอมูล และใชความรู ดาน
วิทยาการคอมพิวเตอร สื่อ
ดิจิทัล เทคโนโลยี สารสนเทศ

- รวบรวม
วิเคราะห ขอมูล 
และใชความรูดาน
วิทยาการ

- ใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร
ออกแบบ 

- ความ
รับผิดชอบใน
การทำงาน 
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มาตรฐาน
การ

เรียนรู 

กลุมสาระ 
การเรียนรู 

สาระสำคัญ/ความคิด 
รวบยอด 

ตัวช้ีวัด ความรู 
(K) 

ทักษะ 
(S) 

เจตคติ 
(A) 

ช้ินงาน/
ภาระงาน 

เวลา 
(ช่ัวโมง) 

แกปญหา กับชีวิตจริง
เชน รูปแบบของบรรจุ
ภัณฑท่ีดึงดูดความสนใจ 
และ ตรงตามความ
ตองการผูใชในแตละ
ประเภท 

ในการแกปญหาหรือเพ่ิมมูลคา 
ใหกับบริการหรือผลิตภัณฑที่ใช
ในชีวิตจริง อยางสรางสรรค 

คอมพิวเตอรสื่อ
ดิจิทัล เทคโนโลยี
สารสนเทศในการ
ออกแบบ
ผลิตภัณฑตรง
ตามความ
ตองการท่ีใชใน
ชีวิตจริง 

๖. งาน
เขียนสรุป
เปน
ภาษาไทย 
และภาษา 
อังกฤษ 
๗. สื่อ
นำเสนอ 
infographic

, Video 
๘. การ
แลก 
เปลี่ยน
เรียนรู 
 
 

- ๔ ชม. 
 
 

- ๒ ชม. 
 
 
 

- ๑ ชม. 
 
 
 
 

- ๑ ชม. 

ส๓.๑ สังคมศึกษา 
ศาสนาและ
วัฒนธรรม 

- ความหมาย 
ความสำคัญ และหลัก
กการผลิตสนิคาและ
บริการอยางมี
ประสิทธิภาพ 
- สำรวจการผลิตสินคา
ในทองถิ่นวามีการผลิต
อะไรบาง ใชวิธีการผลิต
อยางไร มีปญหาดานใด 
บาง 
-มีการนำเทคโนโลยีมาใช
ท่ีมีผลตอการผลิตสินคา
และบริการ 

ม.๒/๒ .อธิบายปจจัยการผลิต
สินคาและบริการ และปจจัยท่ีมี
อิทธิพลตอการผลิตสินคาและ
บริการ 

- ยกตัวอยางการ
ผลิตสินคาใน
ทองถ่ิน 

- ใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร
ออกแบบ 

- เห็นคณุคาใน
การนำสินคาใน
ทองถิ่นมาเพิ่ม
มูลคา 
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มาตรฐาน
การ

เรียนรู 

กลุมสาระ 
การเรียนรู 

สาระสำคัญ/ความคิด 
รวบยอด 

ตัวช้ีวัด ความรู 
(K) 

ทักษะ 
(S) 

เจตคติ 
(A) 

ช้ินงาน/
ภาระงาน 

เวลา 
(ช่ัวโมง) 

-นำหลกัการผลิตมา
วิเคราะหการผลิตสินคา
และบริการในทองถิ่นทั้ง
ดานเศรษฐกิจ สังคมและ
สิ่งแวดลอม 

พ๔.๑ สุขศึกษาและ 
พลศึกษา 

๖. วิธีปฏิบัติตนเพ่ือ
จัดการกับอารมณและ
ความเครียด 
 

ม.๒/๖เสนอแนะวิธีปฏิบัติตน
เพ่ือจัดการกับอารมณและ
ความเครียด 
 

- ยกตัวอยาง
โฆษณาที่มี
อิทธิพลตอการ
เลือกบริโภคเพ่ือ
สุขภาพได 

- พูดนำเสนอ
อิทธิพลของ
โฆษณาที่มีตอการ
เลือกบริโภคเพ่ือ
สุขภาพไดอยางมี
เหตุผล 

 

  ๒. อิทธิพลของสื่อ
โฆษณาเกี่ยวกับสุขภาพ, 
แนวทางการเลือกบริโภค
อยางฉลาดและปลอดภัย 

ม.๔-๖/๒ วิเคราะหอิทธิพลของ
สื่อโฆษณาเก่ียวกับสุขภาพเพ่ือ
การเลือกบริโภค 

  ทำงานรวมกัน
อยางสรางสรรค 

ศ๑.๑ ศิลปะ ๕. การออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณหรืองาน
กราฟก 
๕ หลักการออกแบบและ
การจัดองคประกอบศิลป
ดวยเทคโนโลยี 

ม.๑/๕ ออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณ หรือกราฟกอ่ืนๆ ใน
การนำเสนอความคิดและขอมูล 
ม.๔-๖/๕ สรางสรรคงาน
ทัศนศิลปดวยเทคโนโลยีตางๆ 
โดยเนนหลักการออกแบบและ
การจัดองคประกอบศิลป 

- นำเสนอการ
ออกแบบโลโก
หรือกราฟกอื่นๆ 
- นำเสนอหลัก 
การออกแบบดวย
เทคโนโลยีในการ
ผลิตบรรจุภัณฑ 

- ฝกปฏิบัติการ
ออกแบบโลโก
หรือกราฟกอื่นๆ 
- ฝกปฏิบัติงาน
การออกแบบดวย
เทคโนโลยีโดยใช

- เห็นคณุคา
และประโยชน
ของการ
ออกแบบ 
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มาตรฐาน
การ

เรียนรู 

กลุมสาระ 
การเรียนรู 

สาระสำคัญ/ความคิด 
รวบยอด 

ตัวช้ีวัด ความรู 
(K) 

ทักษะ 
(S) 

เจตคติ 
(A) 

ช้ินงาน/
ภาระงาน 

เวลา 
(ช่ัวโมง) 

ทักษะกระบวน 
การกลุม 

ง๑.๑ การงาน
อาชีพ 

๒ ความคิดสรางสรรคมี 
๔ ลักษณะ ประกอบดวย 
ความคิดริเริ่ม ความ
คลองในการคิด ความ
ยืดหยุนในการคดิ และ
ความคิดละเอียดลออ 

ม.๔-๖/๒ สรางผลงานอยางมี
ความคิดสรางสรรค และมี
ทักษะการทำงานรวมกัน 

- ฝกปฏิบัติงาน
รวมกับผูอื่นดวย
ความคลองแคลว 
 

- มีความ
รับผิดชอบและ
ใหความรวมมือ
ในการ
ปฏิบัติงาน 

 

ต๑.๑ ภาษาตาง 
ประเทศ 

๑ คำสั่ง คำขอรอง คำ 
แนะนำ และคำชี้แจงใน
การทำอาหารและ
เคร่ืองดื่ม การประดิษฐ  
การใชยา/สลากยา  การ
บอกทิศทาง  ปาย
ประกาศตางๆ หรือการ
ใชอุปกรณ 

ม.๑/๑ ปฏิบัติตามคำสั่ง คำ
ขอรอง คำแนะนำ และคำชี้แจง
งายๆ ที่ฟงและอาน 
 
 
 
 
 

- - พูดและเขียน
แสดงความ
คิดเห็นเก่ียวกับ
กิจกรรม เรื่อง
ตางๆใกลตวัและ
ประสบการณ 
พรอมทั้งให
เหตุผลสั้นๆ
ประกอบ 

-  

ส๔.๓ ประวัติ 
ศาสตร 

๓ แนวคิดเก่ียวกับความ
เปนมาและอิทธิพลที่มี
ตอสังคมไทย 
 
 

ม.๔-๖/๓ วิเคราะหปจจัยที่
สงเสริมการสรางสรรคภูมิ
ปญญาไทย และวัฒนธรรมไทย 
ซึ่งมีผลตอสังคมไทยในยุค
ปจจุบัน 

- วิเคราะหปจจัย
ท่ีสงเสริมการ
สรางสรรคภูมิ
ปญญาไทย และ
วัฒนธรรมไทย ซึ่ง

- วางแผนกำหนด
แนวทางและการ
มีสวนรวมการ
อนุรักษภูมิปญญา

- มีสวนรวมการ
อนุรักษภูมิ
ปญญา 
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มาตรฐาน
การ

เรียนรู 

กลุมสาระ 
การเรียนรู 

สาระสำคัญ/ความคิด 
รวบยอด 

ตัวช้ีวัด ความรู 
(K) 

ทักษะ 
(S) 

เจตคติ 
(A) 

ช้ินงาน/
ภาระงาน 

เวลา 
(ช่ัวโมง) 

๕ วิธีการมีสวนรวม
อนุรักษภูมิปญญาและ
วัฒนธรรมไทย 

 
ม.๔-๖/๕ วางแผนกำหนด
แนวทางและการมีสวนรวมการ
อนุรักษภูมิปญญาไทยและ
วัฒนธรรมไทย 

มีผลตอสังคมไทย
ในยุคปจจุบัน 

ไทยและ
วัฒนธรรมไทย 
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ฐานผลิตภณัฑจ์ากนาํตาลโตนด 

ระดบัชนัมธัยมศกึษาปีท ี1 - 6 เวลา 16 ชวัโมง 

หนวย 3 “กิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู (Symposium)”  

หนวย 1   

“Logo and Packaging 

Design” 

สาระสำคัญ ออกแบบ LOGO 

ฉลากสนิคาและ Packaging มา

ใชในชีวิตประจำวันและแบงปน

ได โดยการนำหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงมาใช 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 (2 ชัว่โมง) 
เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม 

มฐ./ตัวชี้วัด ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ1.1 ม.1/5,  ศ1.1 ม.4-6/5,   
ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.1 ม.1/1,  ส4.3 ม.4-6/3, ส4.3 ม.4-6/5 
ชิ้นงาน ฉลากขวดน้ำตาลโตนดเชื่อม 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 ( 2 ชั่วโมง) 
เรื่อง HKW Café’ Logo Design 

มฐ./ตัวชี้วัด ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ1.1 ม.1/5,  ศ1.1 ม.4-6/5,   
ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.1 ม.1/1,  ส4.3 ม.4-6/3, ส4.3 ม.4-6/5 
ชิ้นงาน Logo HKW Café 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 ( 2 ชั่วโมง) 
เรื่อง Packaging Design 1 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.3/7, ค2.2 ม.1/2, ว4.2 ม.5/1, ส3.1 
ม.2/2, พ4.1 ม.4-6/2, ศ1.1 ม.1/5, ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.
4-6/2, ต1.1 ม.1/1,  ส4.1 ม.4-6/2 
ชิ้นงาน Packaging น้ำตาลโตนดกอน 1 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 ( 2 ชั่วโมง) 
เรื่อง Packaging Design 2 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.3/7, ค2.2 ม.1/2, ว4.2 ม.5/1, ส3.1 
ม.2/2, พ4.1 ม.4-6/2, ศ1.1 ม.1/5, ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.
4-6/2, ต1.1 ม.1/1,  ส4.1 ม.4-6/2 
ชิ้นงาน Packaging น้ำตาลโตนดกอน 2 

หนวย 2   

“Packing Design” 

สาระสำคัญ ออกแบบ 

Packing มาใชในชีวติประจำวัน

และแบงปนได โดยการนำหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

มาใช 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 (2 ช่ัวโมง) 
เรื่อง Packing กาแฟน้ำตาลโตนด 2 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,  ส3.1 
ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ 1.1 ม.1/5, ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 
ม.4-6/2, ต1.2 ม.1/1,  ส4.3 ม.4-6/5 
ชิ้นงาน Packing กาแฟนำ้ตาลโตนด 2 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 (2 ช่ัวโมง) 
เรื่อง Packing กาแฟน้ำตาลโตนด 1 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,  ส3.1 
ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ 1.1 ม.1/5 , ศ1.1 ม.4-6/5,   
 ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.2 ม.1/1,  ส4.3 ม.4-6/5 
ชิ้นงาน Packing กาแฟนำ้ตาลโตนด 1 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 ( 2 ชั่วโมง) 
เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม 1 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.3/7 , ค2.2 ม1/2 , ว4.2 ม5/1 , ส3.1 
ม2/2 , ง1.1 ม.4-6/2 
ชิ้นงาน Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม 1 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 ( 2 ชั่วโมง) 
เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม 2 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.3/7 , ค2.2 ม1/2 , ว4.2 ม5/1 , ส3.1 
ม2/2 , ง1.1 ม.4-6/2 
ชิ้นงาน Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม 2 

แผนการจัดการเรียนรูที ่9 (2 ช่ัวโมง) 
เรื่อง เขียนสื่อสาร 

มฐ./ตัวชี้วดั ท2.1 ม.1/2,  ท3.1 ม.2/4,   
ต1.3 ม.2/1,  ต1.3 ม.3/3,  ต1.3 ม.4-6/3   
ชิ้นงาน งานเขียนสรุปเปนภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษ 
 

แผนการจัดการเรียนรูที ่10 (1 ชั่วโมง) 
เรื่อง ผลติงานสรางสรรค 

มฐ./ตัวชี้วดั ว4.2 ม.2/1,  ว4.2 ม.2/2,  ว4.2 ม.2/4,   
ว4.2 ม.3/2,  ว4.2 ม.3/3,  ว4.2 ม.3/4,  ว4.2 ม.4/1,    
ว4.2 ม.5/1,  ว4.2 ม.6/1   
ชิ้นงาน สื่อนำเสนอ infographic, Video 

แผนการจัดการเรียนรูที ่11 (1 ชั่วโมง) 
เรื่อง แลกเปลี่ยนเรียนรู 

มฐ./ตัวชี้วดั ว 4.2 ม.6/1 
ชิ้นงาน การแลกเปลี่ยนเรียนรู 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู ที่ ๑ ชื่อหนวยการเรียนรู Logo and Packaging Design 

 
ท่ี ตัวช้ีวัด จุดประสงคการเรียนรู 

(K-S-A) 
สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

๑-
๒ 

ท๒.๑ ม.๓/๗,   
ค๒.๒ ม.๑/๒,   
ว๔.๒ ม.๕/๑,   
ส๓.๑ ม.๒/๒,   
พ๔.๑ ม.๔-๖/๒,  
ศ๑.๑ ม.๑/๕,   
ศ๑.๑ ม.๔-๖/๕,   
ง๑.๑ ม.๔-๖/๒,  
ต๑.๑ ม.๑/๑,   
ส๔.๓ ม.๔-๖/๓, 
ส๔.๓ ม.๔-๖/๕ 

๑. นักเรียนสามารถ
นำเสนอการออกแบบ 
โลโกสำหรับผลิตภัณฑ
น้ำตาลโตนดโดยใช
หลักการออกแบบได (K) 
๒. นักเรียนสามารถฝก
ปฏิบัติการออกแบบโล
โกผลิตภัณฑน้ำตาล
โตนดดวยทักษะ
กระบวนการกลุม (S) 
๓. นักเรียนเห็นคุณคา
และประโยชนของการ
ออกแบบ (A) 
 
 

ออกแบบ
ผลิตงาน

สรางสรรค   

- ความ 
สามารถในการ
คิด 
- ความ 
สามารถในการ
แกปญหา 
- ความ 
สามารถในการ
ใชทักษะชีวิต 
- ความ 
สามารถในการ
ใชเทคโนโลยี 

มีวินัย 
ใฝเรยีนรู 
อยูอยาง
พอเพียง 
มุงมั่นในการ
ทำงาน 

Logo HKW 
Café 

Project 
based 

learning 

๒ งานนำเสนอ
หลักการ
ออกแบบ 
โลโก ดวย  
Canva  

แบบประเมิน
ชิ้นงาน 

๓-
๔ 

ท๒.๑ ม.๓/๗,   
ค๒.๒ ม.๑/๒,   
ว๔.๒ ม.๕/๑,   
ส๓.๑ ม.๒/๒,   

๑. นักเรียนสามารถ
นำเสนอการออกแบบ 
ฉลากสินคาโดยใช
หลักการออกแบบได (K) 

ออกแบบ
ผลิตงาน

สรางสรรค   

- ความ 
สามารถในการ
สื่อสาร 

มีวินัย 
ใฝเรยีนรู 
อยูอยาง
พอเพียง 

ฉลากขวด
น้ำตาลโตนด
เชื่อม 

Project 
based 

learning 

๒ งานนำเสนอ
หลักการ
ออกแบบ 

แบบประเมิน
ชิ้นงาน 
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ท่ี ตัวช้ีวัด จุดประสงคการเรียนรู 
(K-S-A) 

สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

พ๔.๑ ม.๔-๖/๒,  
ศ๑.๑ ม.๑/๕,   
ศ๑.๑ ม.๔-๖/๕,   
ง๑.๑ ม.๔-๖/๒,  
ต๑.๑ ม.๑/๑,   
ส๔.๓ ม.๔-๖/๓, 
ส๔.๓ ม.๔-๖/๕ 

๒. นักเรียนสามารถฝก
ปฏิบัติการฉลากขวด
น้ำตาลโตนดดวยทักษะ
กระบวนการกลุม (S) 
๓. นักเรียนเห็นคุณคา
และประโยชนของการ
ออกแบบ (A) 

- ความ 
สามารถในการ
คิด 
- ความ 
สามารถในการ
แกปญหา 
- ความ 
สามารถในการ
ใชเทคโนโลยี 

มุงมั่นในการ
ทำงาน 

โลโก บน
เว็บไซต  

Hatchful 
และ Canva  

๕-
๖ 

ท๒.๑ ม.๓/๗,  
ค๒.๒ ม.๑/๒,  
ว๔.๒ ม.๕/๑,  
ส๓.๑ ม.๒/๒,  
พ๔.๑ ม.๔-๖/๒,  
ศ๑.๑ ม.๑/๕,  
ง๑.๑ ม.๔-๖/๒ 

๑. นักเรียนสามารถ
ยกตัวอยางรูปแบบ
กลองบรรจุภัณฑน้ำตาล
กอน 
ท่ีดึงดูดความสนใจ และ  
ตรงตามความตองการ
ผูใชได (K) 
๒. นักเรียนสามารถใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร
ออกแบบกลอง 
Packaging น้ำตาล
โตนดกอนเพ่ือเพ่ิมมูลคา
ใหกับผลิตภัณฑ (S) 

ออกแบบ  - ความ 
สามารถในการ
สื่อสาร 
- ความ 
สามารถในการ
คิด 
- ความ 
สามารถในการ
แกปญหา 
- ความ 
สามารถในการ
ใชทักษะชีวิต 

มีวินัย 
ใฝเรยีนรู 
อยูอยาง
พอเพียง 
มุงมั่นในการ
ทำงาน 

แบบราง 
Packaging 
น้ำตาลโตนด
กอน 
 

Project 
based 

learning 

๒ ๑. การสราง 
ความสนใจ  
๒. การสํารวจ
และคนหา  
๓. การอธิบาย  
๔. การขยาย
ความรู 
๕. การ
ประเมินผล 

แบบประเมิน
ชิ้นงาน 
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ท่ี ตัวช้ีวัด จุดประสงคการเรียนรู 
(K-S-A) 

สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

๓. นักเรียนเห็นคุณคา
และประโยชนของการ

ใชเทคโนโลยี (A) 

- ความ 
สามารถในการ
ใชเทคโนโลยี 

๗-
๘ 

ท๒.๑ ม.๓/๗,  
ค๒.๒ ม.๑/๒,  
ว๔.๒ ม.๕/๑,  
ส๓.๑ ม.๒/๒,  
พ๔.๑ ม.๔-๖/๒,  
ศ๑.๑ ม.๑/๕,  
ง๑.๑ ม.๔-๖/๒ 

๑. นักเรียนสามารถ
นำเสนอรูปแบบกลอง
บรรจุภัณฑน้ำตาลกอน 
ท่ีดึงดูดความสนใจ และ  
ตรงตามความตองการ
ผูใชได (K) 
๒. นักเรียนสามารถใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร
ออกแบบกลอง 
Packaging น้ำตาล
โตนดกอนเพ่ือเพ่ิมมูลคา
ใหกับผลิตภัณฑ (S) 
๓. นักเรียนเห็นคุณคา
และประโยชนของการ
ใชเทคโนโลยี (A) 

ผลิตงาน
สรางสรรค
แลกเปลี่ยน

เรียนรู   

- ความ 
สามารถในการ
สื่อสาร 
- ความ 
สามารถในการ
คิด 
- ความ 
สามารถในการ
แกปญหา 
- ความ 
สามารถในการ
ใชทักษะชีวิต 
- ความ 
สามารถในการ
ใชเทคโนโลยี 

มีวินัย 
ใฝเรยีนรู 
อยูอยาง
พอเพียง 
มุงมั่นในการ
ทำงาน 

กลอง 
Packaging 
น้ำตาลโตนด
กอน 

Project 
based 

learning 

๒ ๑. การสราง 
ความสนใจ  
๒. การสํารวจ
และคนหา  
๓. การอธิบาย  
๔. การขยาย
ความรู 
๕. การ
ประเมินผล 

แบบประเมิน
ชิ้นงาน 
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หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
หนวยที่ ๑ ชื่อหนวยการเรียนรู Logo and Packaging Design   จำนวน  ๘  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูที่นำมาบูรณาการ 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 มาตรฐาน ท ๒.๑ ใชกระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราว
ใน. รูปแบบตางๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมีประสิทธิภาพ 
 ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ม.๓/๗ เขียนวเิคราะหวิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงในเร่ืองตางๆ 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
 มาตรฐาน ค ๒.๒ เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช 
 ตัวชี้วัด ค ๒.๒ ม.๑/๒ เขาใจและใชความรูทางเรขาคณิตในการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 มาตรฐาน ว ๔.๒ เขาใจและใชแนวคิดเชงิคํานวณในการแกปญหาที่พบในชวีิตจริงอยางเปน
ขั้นตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรูการทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
 ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๕/๑ รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแกปญหาหรือเพิ่มมูลคาใหกับบริการหรือผลิตภัณฑที่ใชในชีวิตจริงอยางสรางสรรค 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 มาตรฐาน ส ๓.๑ เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิต และการบริโภค การใช
ทรัพยากรท่ีมีอยูจำกัดไดอยางมีประสิทธิภาพ และคุมคารวมทั้งเศรษฐกิจอยาง พอเพียง เพื่อการดำรงชีวิต
อยางมีดุลภาพ 
 ตัวชี้วัด ส ๓.๑ ม.๒/๒ อธิบายปจจัยการผลิตสินคาและบริการ และปจจัยที่มีอิทธิพลตอการผลิต
สินคาและบริการ 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 มาตรฐาน ศ ๑.๑ สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห
วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ชื่นชม และ
ประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
 ตัวชี้วัด ศ ๑.๑ ม.๑/๕ ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ หรือกราฟกอื่นๆ ในการนำเสนอความคิดและ
ขอมูล 
 ตัวชี้วัด ศ ๑.๑ ม.๔-๖/๕ สรางสรรคงานทัศนศิลปดวยเทคโนโลยีตางๆ โดยเนนหลักการออกแบบและ
การจัดองคประกอบศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ  
 มาตรฐาน ง ๑.๑ เขาใจการทำงาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทำงานรวมกันและทักษะการแสวงหาความรูมีคุณธรรม 
และลักษณะนิสัยในการทำงาน มีจิตสำนึกในการใชพลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพื่อการดำรงชีวิต
และครอบครัว 
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 ตัวชี้วัด ง ๑.๑ ม.๔-๖/๒ สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 มาตรฐาน ต ๑.๑ เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความ
คิดเห็นอยางมีเหตุผล 
 ตัวชี้วัด ต ๑.๑ ม.๑/๑ ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอรอง คำ แนะนำ และคำชี้แจงงายๆ ที่ฟงและอาน 
กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

มาตรฐาน พ ๔.๑ เห็นคุณคา และมีทักษะในการสรางเสริมสุขภาพ การดารงสุขภาพ การปองกัน
โรคและการสรางเสริมสมรรถภาพเพื่อสุขภาพ  
 ตัวชี้วัด พ ๔.๑ ม.๔-๖/๒ วิเคราะหอิทธิพลของสื่อโฆษณาเกี่ยวกับสุขภาพเพื่อการเลือกบริโภค 
สาระประวัติศาสตร 
 มาตรฐาน ส ๔.๓ เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความรัก ความ
ภูมิใจ 
และธำรงความเปนไทย 
 ตัวชี้วัด ส ๔.๓ ม.๔-๖/๓ วิเคราะหปจจัยที่สงเสริมการสรางสรรคภูมิปญญาไทย และวัฒนธรรมไทย 
ซึ่งมีผลตอสังคมไทยในยุคปจจุบัน 

ตัวชี้วัด ส ๔.๓ ม.๔-๖/๕ วางแผนกำหนดแนวทางและการมีสวนรวมการอนุรักษภูมิปญญาไทยและ
วัฒนธรรมไทย 
 
๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ใชกระบวนการวิเคราะห วิจารณ และแสดงความรู นำเสนอความคิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อ ในการ
เขียนคำโฆษณาเชิญชวนซื้อสินคาเพื่อสุขภาพ สามารถออกแบบฉลากสินคา โลโกที่เปนสากล และบรรจุภัณฑ
แบบสองมิติ และสามมิติดวยการใชหลักการออกแบบและเทคโนโลยีดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีการสำรวจการผลิตสินคาในทองถิ่น วิธีการผลิต ปญหาตาง ๆ นำหลักการผลิตมา
วิเคราะหการผลิตสินคาและบริการในทองถิ่น ทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอม ภายใตการมีสวนรวม
อนุรักษภูมิปญญาและวัฒนธรรมของทองถิ่น โดยสรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการ
ทำงานรวมกัน 
 
๓. สาระการเรียนรู 
สาระการเรียนรูภาษาไทย 
 ๑. เขียนวิเคราะห วิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อตาง ๆ เชน บทโฆษณา 
 ๒. พูดในโอกาสตางๆ ไดตรงตามวัตถุประสงค 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
 ๑. มิติสัมพันธของรูปเรขาคณิตแบบสองมิติ และสามมิติ 
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 ๑. เลือกใชและสรางอุปกรณเพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวัน 
 ๒. รวบรวมขอมูล ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ 
 ๓. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ 
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สาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
๑. อิทธิพลของสื่อโฆษณาเก่ียวกับสุขภาพ, แนวทางการเลือกบริโภคอยางฉลาดและปลอดภัย 

สาระการเรียนรูศิลปะ 
๑. การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ หรืองานกราฟก 
๒. หลักการออกแบบและการจัดองคประกอบศิลปดวยเทคโนโลย ี

สาระการเรียนรูการงานอาชีพ  
 ๑. สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 ๑. พูดและเขียนคำแนะนำและคำชี้แจงในการทำปายประกาศตางๆ  
สาระการเรียนรูสุขศึกษาพลศึกษา 
 ๑. พูดวิเคราะหอิทธิพลของโฆษณาที่มีตอการเลือกบริโภคเพ่ือสุขภาพอยางมีเหตุผล 
สาระการเรียนรูประวัติศาสตร 
 ๑. การมีสวนรวมการอนุรักษภูมิปญญาไทยและวัฒนธรรมไทย 
๔. สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
 ๒. ความสามารถในการแกปญหา 
 ๓. ความสามารถในการคิด 
 ๒. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

๔. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 ๑. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
 ๒. ซื่อสัตยสุจริต 
 ๓. มีวินัย 
 ๔. ใฝเรียนรู 
 ๕. อยูอยางพอเพียง 
 ๖. มุงมั่นในการทำงาน 
 ๗. รักความเปนไทย 
 ๘. มีจิตสาธารณะ 
๖. ชื้นงาน/ภาระงาน 

๑. Logo HKW Café  
๒. ฉลากขวดน้ำตาลโตนดเชื่อม 
๓. แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 
๔. กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

๗. การวัดและประเมินผล 
๗.๑ การวัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-  ประเมินชิ้นงาน 
-  ประเมินการนำเสนอผลงาน 
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๗.๒ การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-  ประเมินผลงานและการนำเสนอผลงาน 
 

๘. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู (รูปแบบ Project based learning) 
ชั่วโมงที่ ๑-๒ ออกแบบผลิตงานสรางสรรค 
ขั้น Define  

๑. ครูนำผลงานการออกแบบสื่อ โฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนด ูจากนั้นตั้งคำถาม
กับนักเรียน ไดแก “ถานักเรียนเปนนักออกแบบ นักเรียนจะนำภาพเหลานี้ไปใชประโยชนอยางไร” รวมกัน
แสดงความคิดเห็นในประเด็นที่กำหนด ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
ขั้น Plan  

๒. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงานการออกแบบโลโก แลวรวมกัน 
ออกแบบ HKW Café’ Logo สำหรับแกวกาแฟ โดยใชขัน้ตอนการออกแบบงานกราฟกแลวเวียนนำเสนอให
เพ่ือนในแตละกลุม ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
ขั้น Do 

๓. นักเรียนลงมือออกแบบออกแบบ HKW Café’ Logo สำหรับแกวกาแฟ ผานโปรแกรม Canva 
และ Hatchful 

ขั้น Review, Presentation 
๔. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาโลโกทีด่ีควรมีองคประกอบ 

อยางไร จึงจะสรางความนาสนใจใหผลงานได 
๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม  

ชั่วโมงที่ ๓-๔ ออกแบบผลิตงานสรางสรรค 
ขั้น Define  

๑. ครูนำผลงานการออกแบบสื่อ โฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนด ูจากนั้นตั้งคำถาม
กับนักเรียน ไดแก “ถานักเรียนเปนเจาของผลิตภัณฑ นักเรียนจะออกแบบแบรนดที่เปนเอกลักษณของตนเอง
อยางไร”รวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นที่กำหนด ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
ขั้น Plan  

๒. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงานการออกแบบฉลากสินคา แลว 
รวมกันออกแบบฉลากขวดน้ำตาลโตนดเชี่อม โดยใชขัน้ตอนการออกแบบงานกราฟกแลวเวียนนำเสนอใหเพ่ือน
ในแตละกลุม ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
ขั้น Do 

๓. นักเรียนลงมือออกแบบฉลากขวดน้ำตาลโตนดเชี่อม ผานโปรแกรม Canva 
ขั้น Review, Presentation 

๔. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาฉลากสินคาทีด่ีควรมี
องคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจใหผลงานได 
๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม  

ชั่วโมงที่ ๕-๖ ออกแบบ 
ขั้น Define  
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๑. แบงนักเรียนออกเปนกลุ ม กลุ มละ ๔ คน จำนวน ๑๐ กลุ ม กำหนดประเด็นในการนำเสนอ 
วิเคราะห วิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น ในการนำสินคาในทองถิ่นมาเพิ่มมูลคาออกแบบ
กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน โดยนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการแกปญหาหรือเพิ่มมูลคา
ผลิตภัณฑในทองถิ่น ยกตัวอยางรูปแบบของบรรจุภัณฑที่ดึงดูดความสนใจ และตรงตามความตองการ
ผูใชในแตละประเภท  
๒ นักเรียนเขียนเรียบเรียงสรุปประเด็น ผลลัพธที่ไดจากกิจกรรมการเรียนรู  
๓. เวียนนำเสนอใหเพ่ือนในแตละกลุม ครูตรวจสอบความถูกตอง  

ชั่วโมงที่ ๗ ผลิตงานสรางสรรค 
ขั้น Plan  

๔. วางแผนในการนำเสนอ และสรางสื่อการนำเสนอชิ้นงานกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 
๕. ออกแบบกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ในโปรแกรม Canva นำเสนอผลงาน 
๖. ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 

ขั้น Do 
๗. นักเรียนลงมือผลิตชิ้นงานประกอบการนำเสนอกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

ชั่วโมงที่ ๘ แลกเปลี่ยนเรียนรู 
ขั้น Review, Presentation 
 ๘. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู 
 ๙. ประเมินผลการทำกิจกรรม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบประเมินชิ้นงาน 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

ชื่อชิ้นงาน  Logo HKW Café   ระดับชั้น ม. ๑-๖   กลุมท่ี....... 

รายการ
ประเมิน 

คำอธิบายระดบัคุณภาพ / ระดับคะแนน คะแนนที่
ได ๑-๔ ดีมาก (๔) ดี (๓) พอใช (๒) ปรับปรุง (๑) 

๑. การ
ออกแบบ
ผลงาน 

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ
สถานทีเ่พียงอยางใดอยาง

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ
สถานทีเ่พียงอยางใดอยาง
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สถานที่ตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

สถานที ่สวนใหญตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

หนึ่งและตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

หนึ่งและไมตรงตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

๒. การจัด
องคประกอบ
ศิลป 

ผลงานมีจำนวนครบตามท่ี
กำหนด มีความสมบรูณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลปทั้ง ๓ ขอ ไดแก 
๑) ความเปนเอกภาพ 
๒) ความกลมกลืน 
๓) ความสมดุล 

ผลงานมีความสมบูรณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลป  ๒  ขอ 

ผลงานมีความสมบูรณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลป ๑ ขอ 

ผลงานมีความสมบูรณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลป ๑ ขอ แตยังไม
เหมาะสม 

 

๓. กระบวน 
การใช
เทคโนโลย ี

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร                
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ครบถวน 
ทั้ง ๗ ขั้นตอน 

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร                      
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ๕-๖ ขั้นตอน 

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร               
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ๔-๓ ขั้นตอน 

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร              
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ๑-๒ ขั้นตอน 

 

๔. การใช
ทัศนธาตุสื่อ
ความหมาย 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง ละเอียด 
ชัดเจน 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง ชัดเจน
เปนสวนใหญ 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง ชัดเจน
เปนบางสวน 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงการสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง แตไม
ละเอียดและไมชดัเจน 

 

๕. ความคดิ
สรางสรรค 

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดรเิริ่มสรางสรรค
สอดแทรกเทคนิคกลวธิี
แปลกใหมไดอยางเหมาะสม
ลงตัว และมีความนาสนใจ 

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดรเิริ่มสรางสรรค
สอดแทรกเทคนิคกลวธิี
แปลกใหมไดอยางเหมาะสม
ลงตัว และคอนขางนาสนใจ 

ผลงานแสดงออกถึงความ 
คิดริเริ่มสรางสรรค สอด 
แทรกเทคนิคกลวิธีแปลก
ใหมไดคอนขางเหมาะสม 
ลงตัว แตไมคอยนาสนใจ 

ผลงานขาดความคิดริเร่ิม
สรางสรรค ไมมีการ
สอดแทรกเทคนิคกลวธิี
แปลกใหม และไมนาสนใจ 

 

รวมคะแนน  

  
ลงชื่อ.............................................ผู

ประเมิน 
                                                      (นางสาวบุษกร  พืชพันธ) 
            ........../............................./............... 
 

แบบประเมินชิ้นงาน 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

ชื่อชิ้นงาน  ฉลากขวดน้ำตาลโตนดเชี่อม   ระดับชั้น ม. ๑-๖   กลุมที่....... 

รายการ
ประเมิน 

คำอธิบายระดบัคุณภาพ / ระดับคะแนน คะแนนที่
ได ๑-๔ ดีมาก (๔) ดี (๓) พอใช (๒) ปรับปรุง (๑) 

๑. การ
ออกแบบ
ผลงาน 

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ
สถานที่ตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ
สถานที ่สวนใหญตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ
สถานทีเ่พียงอยางใดอยาง
หนึ่งและตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

ผลงานที่ออกแบบมีความ
เหมาะสมกับโอกาสและ
สถานทีเ่พียงอยางใดอยาง
หนึ่งและไมตรงตรงตาม
วัตถุประสงคที่กำหนด 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน 16 - ๒๐ 11 - 15 6 - 10 1 - 5 

ระดับคุณภาพ ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 
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๒. การจัด
องคประกอบ
ศิลป 

ผลงานมีจำนวนครบตามท่ี
กำหนด มีความสมบรูณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลปทั้ง ๓ ขอ ไดแก 
๑) ความเปนเอกภาพ 
๒) ความกลมกลืน 
๓) ความสมดุล 

ผลงานมีความสมบูรณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลป  ๒  ขอ 

ผลงานมีความสมบูรณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลป ๑ ขอ 

ผลงานมีความสมบูรณ 
ถูกตอง เหมาะสมตาม
หลักการจัดองคประกอบ
ศิลป ๑ ขอ แตยังไม
เหมาะสม 

 

๓. กระบวน 
การใช
เทคโนโลย ี

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร                
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ครบถวน 
ทั้ง ๗ ขั้นตอน 

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร                      
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ๕-๖ ขั้นตอน 

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร               
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ๔-๓ ขั้นตอน 

ใชโปรแกรมคอมพิวเตอร              
ในการสรางสรรคผลงาน 
ไดถูกตอง ๑-๒ ขั้นตอน 

 

๔. การใช
ทัศนธาตุสื่อ
ความหมาย 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง ละเอียด 
ชัดเจน 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง ชัดเจน
เปนสวนใหญ 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง ชัดเจน
เปนบางสวน 

วิเคราะหการใชทัศนธาตุใน
การสรางรูปทรงการสื่อ
ความหมายในผลงานของ
ตนเองไดถูกตอง แตไม
ละเอียดและไมชดัเจน 

 

๕. ความคดิ
สรางสรรค 

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดรเิริ่มสรางสรรค
สอดแทรกเทคนิคกลวธิี
แปลกใหมไดอยางเหมาะสม
ลงตัว และมีความนาสนใจ 

ผลงานแสดงออกถึง
ความคิดรเิริ่มสรางสรรค
สอดแทรกเทคนิคกลวธิี
แปลกใหมไดอยางเหมาะสม
ลงตัว และคอนขางนาสนใจ 

ผลงานแสดงออกถึงความ 
คิดริเริ่มสรางสรรค สอด 
แทรกเทคนิคกลวิธีแปลก
ใหมไดคอนขางเหมาะสม 
ลงตัว แตไมคอยนาสนใจ 

ผลงานขาดความคิดริเร่ิม
สรางสรรค ไมมีการ
สอดแทรกเทคนิคกลวธิี
แปลกใหม และไมนาสนใจ 

 

รวมคะแนน  

  
ลงชื่อ.............................................ผู

ประเมิน 
                                                      (นางสาวบุษกร  พืชพันธ) 
            ........../............................./............... 
 

แบบประเมินชิ้นงาน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย,คณติศาสตร,วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี,สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม, 

สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และการงานอาชีพ 
   ชื่อชิ้นงาน กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

ระดับชั้น ม. ๑-๖  กลุมที่.................... 
การประเมิน รายการประเมิน คะแนนที่ได 

๔ ๓ ๒ ๑ 
๑.ความคิดสรางสรรค ๑.๑ ความแปลกใหมของปญหา (การตั้งปญหา)     
๒.วิธีการศึกษา คนควา ๒.๑ การกำหนดวัตถุประสงค     

๒.๒ การทำงานอยางมีขั้นตอน     
๒.๓ การใชเครื่องมือ  วัสดุ อุปกรณอยางเหมาะสม     

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน 16 - ๒๐ 11 - 15 6 - 10 1 - 5 

ระดับคุณภาพ ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 
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๓.เนื้อหาสาระและ
ประโยชน 

๓.๑ เนื้อหาสาระถูกตอง     
๓.๒ ผลที่ไดจากการศึกษา     
๓.๓ การนำไปใชในชีวิตประจำวัน     
๓.๔ หลักฐานการเก็บขอมูล     

๔.การทำรายงาน ๔.๑ ความถูกตองของแบบฟอรมรายงาน     
๔.๒ การใชภาษา      
๔.๓ ขอมูลถูกตอง อางอิงตามหลักการ     
๔.๔ การอภิปรายผล และสรุปผล     

๕.การแสดงชิ้นงานและ
การนำเสนอ 

๕.๑ ความคิดริเริ่มสรางสรรคของการจัดแสดง
โครงการ 

    

๕.๒ การตอบขอซักถาม     
     

 
ลงชื่อ.........................................................................ผูประเมิน 

                                                 (นางสาวนพวรรณ ทาเจ็ง) 
        ................../................/............... 
 
เกณฑการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
 คะแนน ๑๖-๒๐ หมายถึง ดีมาก 
 คะแนน ๑๑-๑๕ หมายถึง ดี 
 คะแนน ๖-๑๐ หมายถึง   พอใช 
 คะแนน ๑-๕ หมายถึง ปรับปรุง 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู ที่ ๒ ช่ือหนวยการเรียนรู Packaging Design 

 
ที่ ตัวช้ีวัด จุดประสงคการเรียนรู 

(K-S-A) 
สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ช้ินงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

๙-
๑๐ 

ท๒.๑ ม.๓/๗, 
ค๒.๒ ม๑/๒ ,  
ว๔.๒ ม๕/๑ ,  
ส๓.๑ ม๒/๒ ,  
ง๑.๑ม.๔-๖/๒ 

๑.นักเรียนสามารถ

ออกแบบบรรจุภัณฑได 

(K) 

๒.นักเรียนสามารถราง

บรรจุภัณฑได(S) 

๓. นักเรียนมีสวนรวมใน

การอนุรักษตาลโตนด(A) 

ออกแบบ

บรรจุภัณฑ

สำหรับ

น้ำเชื่อม

ตาลโตนด 

-ความสามารถ

ในการสื่อสาร 

-ความสามารถ

ในการคิด 

-ความสามารถ

ในการใช

เทคโนโลยี 

๑.มีวินยั 

๒.ใฝเรียนรู 

๓.อยูอยาง

พอเพียง 

๔.มุงมั่นใน

การทำงาน 

 

การ

ออกแบบ

บรรจุภัณฑ 

 

 

 

Project 

based 

learning 

๒ ใบงาน/สื่อ

อิเล็กทรอนิกส

เรื่อง บรรจุ

ภัณฑสำหรับ

น้ำเชื่อม

ตาลโตนด 

แบบประเมิน

ชิ้นงาน 

๑๑-

๑๒ 

ท๒.๑ ม.๓/๗, 
ค๒.๒ ม๑/๒ ,  
ว๔.๒ ม๕/๑ ,  
ส๓.๑ ม๒/๒ ,  
ง๑.๑ม.๔-๖/๒ 

๑.นักเรียนสามารถ

ออกแบบบรรจุภัณฑได 

(K) 

๒.นักเรียนสามารถ

ประดิษฐบรรจุภัณฑได

(S) 

๓. นักเรียนมีสวนรวมใน

การอนุรักษตาลโตนด(A) 

ประดิษฐ

บรรจุภัณฑ

สำหรับ

น้ำเชื่อม

ตาลโตนด 

-ความสามารถ

ในการแกปญหา 

-ความสามารถ

ในการใชทักษะ

ชีวิต 

-ความสามารถ

ในการใช

เทคโนโลยี 

๑.มีวินยั 

๒.ใฝเรียนรู 

๓.อยูอยาง

พอเพียง 

๔.มุงมั่นใน

การทำงาน 

 

งาน

ประดิษฐ

บรรจุภัณฑ 

 

 

 

Project 

based 

learning 

๒ วัสดุอุปกรณ

ผลิตบรรจุ

ภัณฑสำหรับ

น้ำเชื่อม

ตาลโตนด 

แบบประเมิน

ชิ้นงาน 



19 

 

ที่ ตัวช้ีวัด จุดประสงคการเรียนรู 
(K-S-A) 

สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ช้ินงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

๑๓-

๑๔ 

ท๒.๑ ม.๓/๗,   
ค๒.๒ ม.๑/๒,   
ว๔.๒ ม.๕/๑,   
ส๓.๑ ม.๒/๒,  
พ๔.๑ม.๔-๖/๒,   
ศ ๑.๑ ม.๑/๕,  
ศ๑.๑ม.๔-๖/๕,   
ง๑.๑ ม.๔-๖/๒,  
ต๑.๒ ม.๑/๑,   
ส๔.๓ ม.๔-๖/๕ 

๑.นักเรียนสามารถ

ออกแบบบรรจุภัณฑ 

ได (K) 

๒.นักเรียนสามารถราง

บรรจุภัณฑได(S) 

๓. นักเรียนมีสวนรวมใน

การอนุรักษตาลโตนด(A) 

 

 

ออกแบบ

บรรจุภัณฑ

สำหรับแกว

กาแฟ

ตาลโตนด 

-ความสามารถ

ในการสื่อสาร 

-ความสามารถ

ในการคิด 

-ความสามารถ

ในการใช

เทคโนโลยี 

๑.มีวินยั 

๒.ใฝเรียนรู 

๓.อยูอยาง

พอเพียง 

๔.มุงมั่นใน

การทำงาน 

 

การ

ออกแบบ

บรรจุภัณฑ

สำหรับหิ้ว

แกวกาแฟ

ตาลโตนด 

 

 

 

Project 

based 

learning 

๒ ใบงาน/สื่อ

อิเล็กทรอนิกส

เรื่อง บรรจุ

ภัณฑสำหรับ

แกวกาแฟ

ตาลโตนด 

แบบประเมิน

ชิ้นงาน 

๑๕-

๑๖ 

ท๒.๑ ม.๓/๗,   
ค๒.๒ ม.๑/๒,   
ว๔.๒ ม.๕/๑,   
ส๓.๑ ม.๒/๒,   
พ๔.๑ม.๔-๖/๒, 
ศ ๑.๑ ม.๑/๕ ,  
ศ๑.๑ม.๔-๖/๕,   
ง๑.๑ ม.๔-๖/๒,  
ต๑.๒ ม.๑/๑,   
ส๔.๓ ม.๔-๖/๕ 

๑.นักเรียนสามารถ

ออกแบบบรรจุภัณฑได 

(K) 

๒.นักเรียนสามารถ

ประดิษฐบรรจุภัณฑได

(S) 

๓. นักเรียนมีสวนรวมใน

การอนุรักษตาลโตนด(A) 

 

ประดิษฐ

บรรจุภัณฑ

สำหรับแกว

กาแฟ

ตาลโตนด 

-ความสามารถ

ในการแกปญหา 

-ความสามารถ

ในการใชทักษะ

ชีวิต 

-ความสามารถ

ในการใช

เทคโนโลยี 

๑.มีวินยั 

๒.ใฝเรียนรู 

๓.อยูอยาง

พอเพียง 

๔.มุงมั่นใน

การทำงาน 

 

งาน

ประดิษฐ

บรรจุภัณฑ

สำหรับหิ้ว

แกวกาแฟ

ตาลโตนด 

 

 

 

Project 

based 

learning 

๒ วัสดุอุปกรณ

ผลิตบรรจุ

ภัณฑสำหรับท่ี

ห้ิวแกวกาแฟ

ตาลโตนด 

แบบประเมิน

ชิ้นงาน 
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หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
หนวยที่ ๒ ชื่อหนวยการเรียนรู Packaging Design     จำนวน  ๘  ชั่วโมง 
1. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูที่นำมาบูรณาการ 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 มาตรฐาน ท ๒.๑ ใชกระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขยีนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราวใน. 
รูปแบบตางๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมีประสิทธิภาพ 
 ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ม.๓/๗ เขียนวเิคราะหวิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงในเรื่องตางๆ 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
 มาตรฐาน ค ๒.๒ เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช 
 ตัวชี้วัด ค ๒.๒ ม.๑/๒ เขาใจและใชความรูทางเรขาคณิตในการวิเคราะหหาความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณติสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว ๔.๒ เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรูการทำงาน และการแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
 ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๕/๑ รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแกปญหาหรือเพ่ิมมูลคาใหกับบริการหรือผลิตภัณฑท่ีใชในชีวิตจริงอยางสรางสรรค 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 มาตรฐาน ส ๓.๑ เขาใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิต และการบริโภค การใช
ทรัพยากรที่มีอยูจำกัดไดอยางมีประสิทธิภาพ และคุมคารวมทั้งเศรษฐกิจอยาง พอเพียง เพื่อการดำรงชีวิต
อยางมีดุลภาพ 
 ตัวชี้วัด ส ๓.๑ ม.๒/๒ อธิบายปจจัยการผลิตสินคาและบริการ และปจจัยที่มีอิทธิพลตอการผลิตสินคา
และบริการ 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
 มาตรฐาน ศ ๑.๑ สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะหวิพากษ 
วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ชื่นชม และประยุกตใชใน
ชีวิตประจำวัน 
 ตัวชี้วัด ศ ๑.๑ ม.๑/๕ ออกแบบรูปภาพ สัญลกัษณ หรือกราฟกอ่ืนๆ ในการนำเสนอความคิดและขอมูล 
 ตัวชี้วัด ศ ๑.๑ ม.๔-๖/๕ สรางสรรคงานทัศนศิลปดวยเทคโนโลยีตางๆ โดยเนนหลักการออกแบบและการ
จัดองคประกอบศิลป 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ  
 มาตรฐาน ง ๑.๑ เขาใจการทำงาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวนการทำงาน ทักษะการ
จัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทำงานรวมกันและทักษะการแสวงหาความรูมีคุณธรรม และ
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ลักษณะนิสัยในการทำงาน มีจิตสำนึกในการใชพลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมเพื่อการดำรงชีวิตและ
ครอบครัว 
 ตัวชี้วัด ง ๑.๑ ม.๔-๖/๒ สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 มาตรฐาน ต ๑.๑ เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความคิดเห็น
อยางมีเหตุผล 
 ตัวชี้วัด ต ๑.๑ ม.๑/๑ ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอรอง คำ แนะนำ และคำชี้แจงงายๆ ที่ฟงและอาน 
กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

มาตรฐาน พ ๔.๑ เห็นคุณคา และมีทักษะในการสรางเสริมสุขภาพ การดารงสุขภาพ การปองกันโรค
และการสรางเสริมสมรรถภาพเพื่อสุขภาพ  
 ตัวชี้วัด พ ๔.๑ ม.๒/๖ เสนอแนะวิธีปฏิบัติตนเพ่ือจัดการกับอารมณและความเครียด 
สาระประวัติศาสตร 
 มาตรฐาน ส ๔.๓ เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ 
และธำรงความเปนไทย 

ตัวชี้วัด ส ๔.๓ ม.๔-๖/๕ วางแผนกำหนดแนวทางและการมีสวนรวมการอนุรักษภูมิปญญาไทยและ
วัฒนธรรมไทย 
๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ใชกระบวนการวิเคราะห วิจารณ และแสดงความรู นำเสนอความคิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อ ในการเขียน
คำโฆษณาเชิญชวนซื้อสินคาเพ่ือสุขภาพ สามารถออกแบบบรรจุภัณฑแบบสองมิติ และสามมิติดวยการใชหลักการ
ออกแบบและเทคโนโลยีดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล และเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการสำรวจการผลิต
สินคาในทองถิ่น วิธีการผลิต ปญหาตาง ๆ นำหลักการผลิตมาวิเคราะหการผลิตสินคาและบริการในทองถ่ิน ท้ังดาน
เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดลอม ภายใตการมีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญาและวัฒนธรรมของทองถิ่น โดยสราง
ผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
๓. สาระการเรียนรู 
สาระการเรียนรูภาษาไทย 
 ๑. เขียนวิเคราะห วิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อตาง ๆ เชน บทโฆษณา 
 ๒. พูดในโอกาสตางๆ ไดตรงตามวัตถุประสงค 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
 ๑. มิติสัมพันธของรูปเรขาคณิตแบบสองมิติ และสามมิติ 
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 ๑. เลือกใชและสรางอุปกรณเพื่อแกปญหาในชีวิตประจำวัน 
 ๒. รวบรวมขอมูล ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ 
 ๓. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ 
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

๑. อิทธิพลของสื่อโฆษณาเกี่ยวกับสุขภาพ, แนวทางการเลือกบริโภคอยางฉลาดและปลอดภัย 
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สาระการเรียนรูศิลปะ 
๑. การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ หรืองานกราฟก 
๒. หลักการออกแบบและการจัดองคประกอบศิลปดวยเทคโนโลย ี

สาระการเรียนรูการงานอาชีพ  
 ๑. สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 ๑. ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอรอง คำ แนะนำ และคำชี้แจงงายๆ ที่ฟงและอาน 
สาระการเรียนรูสุขศึกษาพลศกึษา 
 ๑. เสนอแนะวิธีปฏิบัติตนเพ่ือจัดการกับอารมณและความเครียด 
สาระการเรียนรูประวัติศาสตร 

๑. การมีสวนรวมการอนุรักษภูมิปญญาไทยและวัฒนธรรมไทย 
 

๔. สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
 ๒. ความสามารถในการแกปญหา 
 ๓. ความสามารถในการคิด 
 ๔. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

๕. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 ๑. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
 ๒. ซื่อสัตยสุจริต 
 ๓. มีวนิัย 
 ๔. ใฝเรียนรู 
 ๕. อยูอยางพอเพียง 
 ๖. มุงม่ันในการทำงาน 
 ๗. รักความเปนไทย 
 ๘. มีจิตสาธารณะ 
๖. ชื้นงาน/ภาระงาน 

๑. แบบราง Packaging น้ำเชื่อมตาลโตนด 
๒. บรรจุภัณฑ Packaging น้ำเชื่อมตาลโตนด 
๓. แบบราง Packaging สำหรับหิ้วแกวกาแฟน้ำตาลโตนด 
๔. บรรจุภัณฑ Packaging สำหรับหิ้วแกวกาแฟน้ำตาลโตนด 

๗. การวัดและประเมินผล 
๘.๑ การวัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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-  ประเมินชิ้นงาน 
-  ประเมินการนำเสนอผลงาน 
๘.๒ การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-  ประเมินผลงานและการนำเสนอผลงาน 

๘. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู (รูปแบบ Project based learning) 
ขั้น Define  
ชั่วโมงที่ ๑-๒ 

๑. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน จำนวน ๗ กลุม กำหนดประเด็นในการนำเสนอเก่ียววิเคราะห 
วิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อ ในการออกแบบบรรจุภัณฑ 

๒ นักเรียนเขียนเรียบเรียงสรุปประเด็น ผลลพัธที่ไดจากกิจกรรมการเรียนรู  
๓. เวียนนำเสนอการออกแบบกลอง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม ใหเพ่ือนในแตละกลุม ครูตรวจสอบ

ความถูกตอง  
ชั่วโมงที่ ๓ ผลิตงานสรางสรรค 
ขั้น Plan  

๔. วางแผนและเตรียมสรางชิ้นงานกลองบรรจุภัณฑ Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม 
ขั้น Do 

๕. นักเรียนลงมือผลิตชิ้นงานกลอง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองใน
การทำงาน 
ขั้น Review, Presentation 
ชั่วโมงที่ ๔ แลกเปลี่ยนเรียนรู 
 ๖. ทดลองใชผลิตภัณฑและแกไขปญหา รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู 
 ๗. ประเมินผลการทำกิจกรรม  
  
ชั่วโมงที่ ๕-๖ ออกแบบสรางสรรค 
ขั้น Define  

๑. แบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ ๔ คน จำนวน ๑๐ กลุม กำหนดประเด็นในการนำเสนอ วิเคราะห 
วิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น ในการ ออกแบบ Packaging สำหรับที่หิ ้วแกวกาแฟตาลโตนด 
เพื่อนำสินคาในทองถิ่นมาเพิ่มมูลคา โดยนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการแกปญหาหรือเพิ่มมูลคา
ผลิตภัณฑในทองถิ่น เชน ยกตัวอยางรูปแบบของบรรจุภัณฑที ่ดึงดูดความสนใจ และตรงตามความ
ตองการผูใชในแตละประเภท และสืบคนขอมูลเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ 
๒ นักเรียนเขียนเรียบเรียงสรุปประเด็น ผลลพัธที่ไดจากกิจกรรมการเรียนรู  
๓. นำเสนอผลงานใชโปรแกรมนำเสนอ เชน Canva ใหเพ่ือนในแตละกลุม ครูตรวจสอบความถูกตอง  

ชั่วโมงที่ ๗ ผลิตงานสรางสรรค 
ขั้น Plan  

๔. วางแผนและเตรียมผลิตชิ้นงาน Packaging สำหรับหิ้วแกวกาแฟตาลโตนด 
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ขั้น Do 
๕. นักเรียนลงมือผลิตชิ้นงาน ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 

ชั่วโมงที่ ๘ แลกเปลี่ยนเรียนรู 
ขั้น Review, Presentation 
 ๖. ทดลองใชผลิตภัณฑและแกไขปญหา แลวรวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู 
 ๗. ประเมินผลการทำกิจกรรม 
 

 
 
 
 

แบบประเมินชื้นงาน 
 

รหัสวิชา...........................  รายวิชา   ............................       เรื่อง .............................          
 

             รายการ 
 

       กลุมที่ 

คุณภาพของ
ผลงาน 

ความคิด
สรางสรรค 

ขั้นตอนการ
ปฏิบัตงิาน 

ทักษะการ
ทำงาน 

รวม
คะแนน 

5 5 5 5 20 
1      
2      
3      
4      
5      
6      

 
 

ลงชื่อ…………………………………..ผูประเมิน 
(…………………………………………) 
……………/…………./………….. 

เกณฑการประเมิน 
17-20  คะแนน    ดีมาก  ไดคุณภาพ   ระดับ 4  
14-16  คะแนน    ดี    ไดคุณภาพ  ระดับ 3 
11-13  คะแนน    พอใช  ไดคุณภาพ  ระดับ  2 
ต่ำกวา  10 คะแนน   ปรับปรุง  ไดคุณภาพ ระดับ  1 



25 

 

   
แบบประเมิน การนำเสนอผลงาน     

รหัสวิชา...........................  รายวิชา   ............................       เรื่อง .............................          
กลุม ..................................................................... ชั้น ...................... 

คำชี้แจง : ใหครูหรือนักเรียนแตละกลุม ประเมินการนำเสนอผลงานของนักเรียนแตละกลุมตามรายการที่
กำหนด  แลวขีด  ลงในชองท่ีตรงกับระดับคะแนน 

 

ลำดับท่ี รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1 นำเสนอเนื้อหาในผลงานไดถูกตอง      
2 การลำดับข้ันตอนของเนื้อเรื่อง      
3 การนำเสนอมีความนาสนใจ      
4 การมีสวนรวมของสมาชิกในกลุม      
5 การตรงตอเวลา      

                                                                        
รวม 

 

      
 
 

  
ลงช่ือ....................................................ผูประเมิน  

       ................ /................ /................ 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 

หนวยการเรียนรู ที่ ๓ ช่ือหนวยการเรียนรู Packaging Design 
 

ที่ ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 
(K-S-A) 

สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

๑๗-
๑๘ 

ท ๒.๑ ม๑/๒, ท 
๓.๑ ม.๒/๔, ต 
๑.๓ ม.๑/๑, ต 
๑.๓ ม.๒/๑, ต 
๑.๓ ม.๓/๓, ต 
๑.๓ ม.๔-๖/๓ 
 

๑.นักเรียนสามารถ
อธิบายขั้นตอนการทำ
ผลิตภัณฑจากน้ำตาล
โตนดมาใชใน
ชีวิตประจำวัน (K) 
๒.นักเรียนสามารถเขียน
สรุปเปนภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษได (S) 
๓. นักเรียนมีสวนรวมใน
การอนุรักษตาลโตนด 
(A) 
 
 
 
 

การเขียน
สื่อสาร 

ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

มีวินัย 
ใฝเรียนรู 
อยูอยาง
พอเพียง 
มุงม่ันในการ
ทำงาน 

งานเขียนสรุป
เปนภาษาไทย 

และ
ภาษาอังกฤษ 

 
 

 

Project 
based 

learning 

๒ งานนำเสนอ
เรื่อง งานเขียน

เรื่องเลา
ผลิตภัณฑจาก
น้ำตาลโตนด 

แบบประเมิน
ชิ้นงาน 

๑๙ ว ๔.๑ ม.๑/๓, 
ว ๔.๑ ม.๕/๑ 
ว ๔.๒ ม.๒/๑,  

๑.นักเรียนสามารถบอก
วิธีการสรางชิ้นงาน

ผลิตงาน
สรางสรรค   

ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

มีวินัย 
ใฝเรียนรู 

๑. Story 
Board 

Project 
based 

learning 

๑ งานนำเสนอ
เร่ือง การ

แบบประเมิน
ชิ้นงาน 
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ที่ ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 
(K-S-A) 

สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

ว ๔.๒ ม.๒/๒,  
ว ๔.๒ ม.๒/๔, 
ว ๔.๒ ม.๓/๒,  
ว ๔.๒ ม.๓/๓,  
ว ๔.๒ ม.๓/๔ 
ว ๔.๒ ม.๔/๑,  
ว ๔.๒ ม.๕/๑,  
ว ๔.๒ ม.๖/๑ 
 
 

นำเสนอจาก 
คอมพิวเตอรได (K) 
๒.นักเรียนสามารถใช
คอมพิวเตอรในการสราง
ชิ้นงานนำเสนอได(S) 
๓. นักเรียนมีสวนรวมใน
การอนุรักษตาลโตนด(A) 
 
 

อยูอยาง
พอเพียง 
มุงม่ันในการ
ทำงาน 

นำเสนอ
ผลงาน 

๒. ชิ้นงาน
นำเสนอการ
ออกแบบ
LOGO, 

Packaging 
และ  

Packing ใน
รูปแบบ 

Video หรือ 
Infographic 

 
 
 
 
 

ออกแบบจาก 
Canva 

๒๐ ว ๔.๒ ม.๖/๑ ๑.นักเรียนสามารถบอก
วิธีการนำเสนอผลงานได 
(K) 

แลกเปลี่ยน
เรียนรู 

ความสามารถ
ในการสื่อสาร 

มีวินัย 
ใฝเรียนรู 
อยูอยาง
พอเพียง 

นำเสนอ
ผลิตภัณฑจาก
น้ำตาลโตนด
ในรูปแบบ 

Project 
based 

learning 

๑ คอมพิวเตอร/
สื่อนำเสนอ
จาก Canva 

แบบประเมิน
การนำเสนอ 
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ที่ ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู 
(K-S-A) 

สาระการ
เรียนรู 

สมรรถนะ คุณลักษณะ ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

รูปแบบ/
วิธีการ/
เทคนิค 

เวลา ส่ือ/นวัตกรรม เครื่องมือวัด
ประเมินผล 

๒.นักเรียนสามารถใช
คอมพิวเตอรในการ
นำเสนอชิ้นงานได(S) 
๓. นักเรียนมีสวนรวมใน
การอนุรักษตาลโตนด(A) 

มุงม่ันในการ
ทำงาน 

Video หรือ 
Infographic 
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หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
หนวยท่ี ๓ ชื่อหนวยการเรียนรู แลกเปลี่ยนเรียนรู   จำนวน  ๔  ชั่วโมง 

๑. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูที่นำมาบูรณาการ 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
 มาตรฐาน ท ๒.๑ ใชกระบวนการเขียนเขียนส่ือสาร เขยีนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราวใน. 
รูปแบบตางๆ เขียนรายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมีประสิทธิภาพ 
 ตัวชี้วัด ท ๒.๑ ม๑/๒ เขียนสื่อสารโดยใชถอยคำถูกตอง ชัดเจน เหมาะสม และสละสลวย 
 มาตรฐาน ท ๓.๑ สามารถเลือกฟงและดูอยางมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรูความคิด ความรูสึก
ในโอกาสตางๆ อยางมีวิจารณญาณ และสรางสรรค 

ตัวชี้วัด ท ๓.๑ ม.๒/๔ พูดในโอกาสตางๆ ไดตรงตามวัตถุประสงค 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว ๒.๓ 
 ตัวชี้วัด ว ๒.๓ ม.๑/๗ ออกแบบ เลือกใชและสรางอุปกรณเพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวันโดยใชความรู. 
เก่ียวกับการถายโอนความรอน 
 มาตรฐาน ว ๔.๑ เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชวีิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง 
 อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และ ศาสตรอ่ืน ๆ เพื่อแกปญหาหรือ
พัฒนางานอยางมีความคดิสรางสรรค  ดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยาง
เหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 
 ตัวชี้วัด ว ๔.๑ ม.๑/๓ ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะห เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกขอมูลที่
จำเปน นำเสนอ แนวทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจวางแผนและดำเนินการแกปญหา 
 ตัวชี้วัด ว ๔.๑ ม.๕/๑ ประยุกตใชความรูและทักษะจากศาสตรตาง ๆ รวมท้ังทรัพยากรในการทำโครงงาน
เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางาน 
 มาตรฐาน ว ๔.๒ เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน
และเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรูการทำงาน และการแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
 ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๒/๑ ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหา หรือการทำงานที่พบใน
ชีวิตจริง 
 ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๒/๒ ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใชตรรกะและฟงกชันในการแกปญหา  

ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๒/๔ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สรางและแสดงสิทธิใน
การเผยแพรผลงาน 

ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๓/๒ รวบรวมขอมูล ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูลและสารสนเทศตาม
วัตถุประสงคโดยใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตท่ีหลากหลาย 

ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๓/๓ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล วิเคราะหส่ือและผลกระทบจากการใหขาวสารที่
ผิด เพ่ือการใชงานอยางรูเทาทัน 
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ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๓/๔ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย และมีความรับผิดชอบตอสังคม ปฏิบัติตาม
กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอรใชลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนโดยชอบธรรม 

ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๔/๑ ประยุกตใชแนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อยางสรางสรรคและเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๕/๑ รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรสื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแกปญหาหรือเพ่ิมมูลคาใหกับบริการหรือผลิตภัณฑท่ีใชในชีวิตจริงอยางสรางสรรค 

ตัวชี้วัด ว ๔.๒ ม.๖/๑ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ และแบงปนขอมูลอยางปลอดภัย มี
จริยธรรม และวิเคราะหการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลตอการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม และ
วัฒนธรรม 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 มาตรฐาน ต ๑.๓ นำเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ โดยการ
พูด และการเขยีน 
 ตัวชี้วัด ต ๑.๓ ม.๑/๑ พูดและเขียนบรรยายเกี่ยวกับตนเองกิจวัตรประจำวัน ประสบการณและ
สิ่งแวดลอมใกลตัว 
 ตัวชี้วัด ต ๑.๓ ม.๒/๑ พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรม เรื่องตาง ๆ ใกลตัวและ
ประสบการณ พรอมทั้งใหเหตุผลสั้น ๆ ประกอบ 
 ตัวชี้วัด ต ๑.๓ ม.๓/๓ พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรม ประสบการณและเหตุการณ 
พรอมทั้งใหเหตุผลประกอบ 
 ตัวชี้วัด ต ๑.๓ ม.๔-๖/๓ พูดและเขียนแสดงความคดิเห็นเก่ียวกับกิจกรรม ประสบการณและเหตุการณ 
พรอมทั้งใหเหตุผลประกอบ 
สาระประวัติศาสตร 
 มาตรฐาน ส ๔.๓ เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ
และธำรงความเปนไทย 
 ตัวชี้วัด ส ๔.๓ ม.๔-๖/๓ วิเคราะหปจจัยท่ีสงเสริมการสรางสรรคภูมิปญญาไทย และวัฒนธรรมไทย ซึ่งมี
ผลตอสังคมไทยในยุคปจจุบัน 

ตัวชี้วัด ส ๔.๓ ม.๔-๖/๕ วางแผนกำหนดแนวทางและการมีสวนรวมการอนุรักษภูมิปญญาไทยและ
วัฒนธรรมไทย 
๒. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ใชกระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ยอความ และเขียนเรื่องราวในรูปแบบตางๆ เขียน
รายงานขอมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคนควาอยางมีประสิทธิภาพ สามารถเลือกฟงและดูอยางมี
วิจารณญาณ และพูดแสดงความรูความคิด ความรูสึกในโอกาสตางๆ อยางมีวิจารณญาณ และสรางสรรค 

ออกแบบวธิีการแกปญหา โดยวิเคราะห เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกขอมูลท่ีจำเปน นำเสนอ แนว
ทางการแกปญหาใหผูอื่นเขาใจวางแผนและดำเนินการแกปญหา ประยุกตใชความรูและทักษะจากศาสตรตาง ๆ 
รวมทั้งทรัพยากรในการทําโครงงานเพ่ือแกปญหาหรือพัฒนางาน ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย และมี
ความรับผิดชอบตอสังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเก่ียวกับคอมพิวเตอรใชลิขสิทธิ์ของผูอื่นโดยชอบธรรม 
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๓. สาระการเรียนรู 
สาระการเรียนรูภาษาไทย 
 ๑. เขียนสื่อสาร 
 ๒. พูดในโอกาสตางๆ ไดตรงตามวัตถุประสงค 
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 ๑. เลือกใชและสรางอุปกรณเพื่อแกปญหาในชีวิตประจำวัน 
 ๒. รวบรวมขอมูล ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ 
 ๓. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ 
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
 ๑. พูดและเขียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรม ประสบการณและเหตุการณ 
สาระการเรียนรูประวัติศาสตร 

1. การมีสวนรวมการอนุรักษภูมิปญญาไทยและวัฒนธรรมไทย 
 

๕.สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
 ๒. ความสามารถในการแกปญหา 
 ๓. ความสามารถในการคิด 
 ๒. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

๔. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 
๖.คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 ๑. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
 ๒. ซื่อสัตยสุจริต 
 ๓. มีวนิัย 
 ๔. ใฝเรียนรู 
 ๕. อยูอยางพอเพียง 
 ๖. มุงม่ันในการทำงาน 
 ๗. รักความเปนไทย 
 ๘. มีจิตสาธารณะ 
๗.ช้ืนงาน/ภาระงาน 

นำเสนอตมปลาราหัวตาล ขนมตาล 
๘.การวัดและประเมินผล 

8.1 การวัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
- ประเมินชิ้นงาน 
- ประเมินการนำเสนอผลงาน 
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8.2 การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
-  ประเมินการนำเสนอผลงาน 

๙.แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู (รูปแบบ Project based learning) 
ขั้น Define  
ชั่วโมงที่ ๑-๒ เขียนสื่อสาร 

๑. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ๕ คน กำหนดประเด็นในการนำเสนอ 
๒ นักเรียนเขียนเรียบเรียงสรุปประเด็น ผลลพัธที่ไดจากกิจกรรมการเรียนรู เปนภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษ 
๓. เวียนนำเสนอใหเพ่ือนในแตละกลุม ครูตรวจสอบความถูกตอง  

ชั่วโมงที่ ๓ ผลิตงานสรางสรรค 
ขั้น Plan  

๔. วางแผนในการนำเสนอ และสรางส่ือการนำเสนอ 
๕. ออกแบบ Story Board นำเสนอผลงาน 
๖. ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 

ขั้น Do 
๗. นักเรียนลงมือผลิตชิ้นงานประกอบการนำเสนอ เปนโปสเตอร วิดีโอ ผานโปรแกรม Canva 

ขั้น Review, Presentation 
ชั่วโมงที่ ๔ แลกเปลี่ยนเรียนรู 
 ๘. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู 
 ๙. ประเมินผลการทำกิจกรรม 
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 แผนการจัดการเรยีนรู 
ผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนด 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



๓๔ 

 

แผนที่ ๑ ผังโครงสรางหนวยการเรียนรูเพื่อเสริมสรางคุณลักษณะอยูอยางพอเพียง 
บูรณาการ 8 กลุมสาระการเรียนรู 

ช่ือหนวยการเรียนรู ๑ Logo and Packaging Design    ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 6   เวลา 8 ช่ัวโมง  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือหนวยการเรยีนรู Logo and Packaging Design 
(4 แผน 8 ช่ัวโมง) 

สาระสำคัญ ออกแบบ LOGO และ Packaging มาใชในชีวิตประจำวันและแบงปนได โดยการนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช 

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

๑. ความสามารถในการคิด 

๒. ความสามารถในการแกปญหา 

๓. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

๑. มีความมุงมั่นในการทำงาน 

๒. เห็นคุณคาและประโยชนของการออกแบบได 

๓. รับผิดชอบและใหความรวมมือการปฏิบัติงานกลุม 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
๑. HKW Café Logo  
๒. ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม 
๓. แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 
๔. กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๒ (๒ ชั่วโมง) 

เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม 

ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,  ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2, 
ศ1.1 ม.1/5,  ศ1.1 ม.4-6/5,   ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.1 ม.1/1,  ส4.1 ม.๔-๖/2 

สาระสำคัญ การออกแบบฉลากสินคาเพ่ือแบงปนและจำหนาย 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๑ (๒ ชั่วโมง) 

เรื่อง HKW Café Logo Design 

ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,  ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2, 
ศ1.1 ม.1/5,  ศ1.1 ม.4-6/5,   ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.1 ม.1/1,  ส4.1 ม.๔-๖/2 

สาระสำคัญ การออกแบบ HKW Café Logo เพ่ือแบงปนและจำหนาย 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๓ (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,  ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,   
ศ1.1 ม.1/5, ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.4-6/2 

สาระสำคัญ ออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอนเพ่ือแบงปนและจำหนาย 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๔ (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,  ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,   
ศ1.1 ม.1/5, ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.4-6/2 

สาระสำคัญ กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน เพ่ือแบงปนและจำหนาย 



๓๕ 

 

แผนที่ ๑ ผังโครงสรางหนวยการเรียนรูเพื่อเสริมสรางคุณลักษณะอยูอยางพอเพียง 
บูรณาการ 8 กลุมสาระการเรียนรู 

ช่ือหนวยการเรียนรู ๒ Packaging Design    ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 6   เวลา 8 ช่ัวโมง 
 

 

ช่ือหนวยการเรยีนรู Logo and Packaging Design 
(4 แผน 8 ช่ัวโมง) 

สาระสำคัญ Packaging มาใชในชีวิตประจำวันและแบงปนได โดยการนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช 

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

๑. ความสามารถในการคิด 

๒. ความสามารถในการแกปญหา 

๓. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

๑. มีความมุงมั่นในการทำงาน 

๒. เห็นคุณคาและประโยชนของการออกแบบได 

๓. รับผิดชอบและใหความรวมมือการปฏิบัติงานกลุม 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
๑. HKW Café Logo  
๒. ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม 
๓. แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 
๔. กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๖ (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.๒ 

ท2.1 ม.3/7 , ค2.2 ม1/2 , ว4.2 ม5/1 , ส3.1 ม2/2 , ง.1.1 ม1/1 
สาระสำคัญ กลอง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม เพ่ือแบงปนและจำหนาย 

 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๕ (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.๑ 

ท2.1 ม.3/7 , ค2.2 ม1/2 , ว4.2 ม5/1 , ส3.1 ม2/2 , ง.1.1 ม1/1 
สาระสำคัญ แบบราง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม เพ่ือแบงปนและจำหนาย 

 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๗ (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง บรรจุภัณฑกาแฟน้ำตาลโตนด2 

ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ 1.1 ม.1/5 , ศ1.1 ม.4-6/5,   

 ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.2 ม.1/1,  ส4.3 ม.4-6/5 
สาระสำคัญ ประดิษฐที่หิ้วแกวกาแฟน้ำตาลโตนด เพ่ือแบงปนและจำหนาย 

 

แผนการจัดการเรียนรูที ่๘  (๒ ชั่วโมง) 
เรื่อง บรรจภุัณฑกาแฟน้ำตาลโตนด 1 

มฐ./ตัวชี้วัด ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ 1.1 ม.1/5 , ศ1.1 ม.4-6/5,   

 ง1.1 ม.4-6/2,  ต1.2 ม.1/1,  ส4.3 ม.4-6/5 
สาระสำคัญ นำเสนอความคิดเห็นและออกแบบชิ้นงาน  

เพื่อแบงปนและจำหนาย 



๓๖ 

 

แผนที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ เรื่อง HKW Café Logo Design ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

 
 
 
 

 
 
 

๑. เปาหมายการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
ท2.1 ม.3/7, ค2.2 ม.1/2, ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2, พ4.1 ม.4-6/2, ศ1.1 ม.1/5,  
ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.4-6/2, ต1.1 ม.1/1,  
ส4.3 ม.4-6/3, ส4.3 ม.4-6/5 

สาระสำคัญ 
    ใชหลักการออกแบบและเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรออกแบบโลโกที่เปนสากล มีสวน
รวมอนุรกัษภูมิปญญาทองถ่ิน โดยสรางผลงาน
อยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการ
ทำงานรวมกัน 

จุดประสงคการเรียนรู 
    1. นำเสนอการออกแบบโลโกสำหรับ
ผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดโดยใชหลักการออกแบบ
ได (K) 
    2. ฝกปฏิบัติการออกแบบโลโกผลิตภัณฑ
น้ำตาลโตนดดวยทักษะกระบวนการกลุม (P) 
    3. เห็นคุณคาและประโยชนของการ
ออกแบบและมีสวนรวมอนุรักษภมิูปญญา
ทองถิ่น (A) 
สาระการเรียนรู 
    ขั้นตอนการออกแบบโลโกสินคา 
กระบวนการเทคโนโลยผีลิตงานสรางสรรค   
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
๑. ความสามารถในการคิด 
๒. ความสามารถในการแกปญหา 
๓. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
๔. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี
คุณลักษณะอนัพงึประสงค 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝเรียนรู 
๓. อยูอยางพอเพียง 
๔. มุงมั่นในการทำงาน 

๒. หลักฐานการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้นงาน : การออกแบบโลโกเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑ
น้ำตาลโตนด HKW Café Logo Design 
การวัดประเมินผล 
ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 
ดาน K การ

ประเมิน 
แบบฝกหัด ระดับคุณภาพ ระดับดี 

ผานเกณฑ 
ดาน P การ

ประเมิน 
แบบประเมินผล
งาน 

ระดับคุณภาพ ระดับดี 
ผานเกณฑ 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกต รอยละ 70 ผานเกณฑ 
 

๑ 

๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
HKW Café Logo Design 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 
กิจกรรมการเรียนรู 
    ๑. ครูนำผลงานการออกแบบส่ือ โฆษณา สนิคา และผลิตภัณฑตางๆ 
ใหนักเรยีนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็นใน
ประเด็นท่ีกำหนด ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
    ๒. แบงนักเรยีนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงาน
การออกแบบโลโก แลวรวมกันออกแบบ HKW Café Logo สำหรับแกว
กาแฟ โดยใชขั้นตอนการออกแบบงานกราฟกแลวเวียนนำเสนอใหเพื่อน
ในแตละกลุม ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
    ๓. นักเรียนลงมือออกแบบออกแบบ HKW Café Logo สำหรับแกว
กาแฟ ผานโปรแกรม Canva, Hatchful และอื่นๆ 
    ๔. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 
    ๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม  
สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู 
     การสาธิต ภาพตัวอยาง ตัวอยางผลงานจริง, คลิปวิดโีอ, เว็บไซต, มือ
ถือ, หองปฏิบัติการศลิปะ, หอง ICT 
เวลา ๒ ชั่วโมง 



๓๗ 

 

แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ เรื่อง HKW Café Logo Design ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๑. ครูนำนักเรียนสนทนาถึงความสัมพันธระหวางศิลปะและผลิตภัณฑที่เปนอัตลักษณทองถ่ิน เนนผลิตภัณฑจาก

น้ำตาลโตนดในแนวคิดของนักเรียน (พอประมาณของครู) ประมาณ ๓-๕ นาที Q1, Q2 
๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) นำตัวอยางผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนดมาให

นักเรียนดู Q3 
๓. จากนั้นครูนำผลงานการออกแบบสื่อโฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนดู จากนั้นตั้งคำถามกับ

นักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ีกำหนดจากความรู ทักษะ ประสบการณของนักเรียน ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
(เหตุผลและสรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดีของครแูละนักเรียน) Q๔ 

๔. นักเรียนแบงกลุมๆ ละ 6 คน เลือกหัวหนาและกรรมการเพ่ือแบงหนาที่กลุม (ภูมิคุมกันที่ดี มิติสังคม) ศึกษา
ตัวอยางภาพผลงานการออกแบบโลโก แลวรวมกันออกแบบ HKW Café Logo สำหรับแกวกาแฟทีเ่นนอัตลักษณทองถิ่น (มิติ
วัฒนธรรม มิติสิ่งแวดลอม) โดยใชขั้นตอนการออกแบบโลโกสินคา ดังนี้   

-. เขาใจแบรนดอยางถองแท วาแบรนดควรมีบุคลิกลักษณะ หรือมีจุดเดนอะไรกอนการออกแบบ Q๕ 
-. หาขอมูลจากกลุมธุรกิจประเภทเดียวกัน วาลักษณะโลโกแบบไหนที่เหมาะกับกลุมธุรกิจประเภทนี ้Q๖ 
-. ลองคิดวาโลโกที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนเปนที่หลักบาง เชน แกวกาแฟ กลองน้ำตาลกอน ฉลาก

น้ำตาลเชื่อม เพ่ือคำนึงถึงขอบเขตการนำไปใชงานกอนทำการออกแบบ Q๗ 
-. ลงมือรางแบบ Sketching ดวยมือออกมาเปนรูปภาพ กอนที่จะใชโปรแกรมชวยการออกแบบ  

       -. นำสิ่งที่ออกแบบมาปรับแตงดวยเครื่องมือชวยการออกแบบ โดยการลองใชสี ลักษณะตัวอักษร รูปรางรูปทรงตางๆ ให
สมบูรณลงตัว และสวยงามมากขึ้น 

-. ถามความเห็นคนอ่ืน เพ่ือเปดมุมมองใหเกิดการพัฒนาใหสมบูรณแบบมากยิ่งข้ึน Q๑๓ 
-. เช็คความเรียบรอยสมบูรณในทุกรายละเอียด โดยคำนึงถึงการนำไปใชงานของผูที ่ใชตอ เชน การเตรียมโลโกใน

แนวตั้ง-แนวนอน โลโกสีดำ-สีขาว เปนตน 
๕. นักเรียนศึกษาผลงานโลโกจากอินเทอรเน็ต แตละกลุมปรึกษาและวางแผนการใชวัสดุอุปกรณลงในกระดาษที่

กำหนด ลงมือออกแบบโลโกในใบงาน ๑.๑ (ใชกระดาษพอประมาณ มีภูมิคุมกันจากการวางแผนกอนลงมือสราง ความรู 
เหตุผล) นักเรียนทุกกลุมกำหนดวัสดุอุปกรณการออกแบบตามที่ไดวางแผนไว โดยมีครูคอยแนะนำ ชวยเหลือ และคอยสังเกต
พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (มิติสังคม วัตถุ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม พอประมาณ เหตุผล และสรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของ
นักเรียน) (คุณธรรม และภูมิคุมกันในตัวที่ดีของคร)ู Q๘, Q๙ 

๖. นักเรียนนำแบบรางโลโกจากใบงาน ๑.๑ มาออกแบบโดยใชกระบวนการเทคโนโลย ี๗ ขั้น ดวยโปรแกรม aaa 
Logo, เว็บไซต Hatchful, Canva และอ่ืนๆ ลงมือออกแบบ HKW Café Logo สำหรับแกวกาแฟ (มีภูมิคุมกันจากการ
ออกแบบกอนลงมือสรางสรรคชิ้นงาน ความรู เหตุผล) 

๗. กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาโลโกที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสราง
ความนาสนใจใหผลงานได ตัวแทนกลุมนำเสนอผลงานการออกแบบโลโก ครูและเพ่ือนรวมกันชื่นชมผลงานและแนะนำ
เพ่ิมเติมโดยมีเงื่อนไขในการแสดงความคิดเห็นอยางสุภาพ (พอประมาณ ภูมิคุมกันในตัวที่ดี มีเหตุผลของนักเรียน คุณธรรม) 
Q1๐, Q๑๒, Q๑๔, Q1๕ 

๘. นักเรียนแตละกลุมรวมกันประเมินผลการทำกิจกรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ปศพพ.) ในรูปแบบ
การอภิปราย ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเชื่อมโยงใหสอดคลองกับ ปศพพ. (มิติสังคม พอประมาณ สรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดี 
และมีเหตุผลของนักเรียน) Q1๖ 



๓๘ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ เรื่อง HKW Café Logo Design ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 
1. นักเรียนคิดวาศิลปะมีความสัมพันธตอผลิตภัณฑและอัตลักษณทองถิ่นอยางไร (1)  
2. นักเรียนคิดวามีอะไรที่เปนอัตลักษณทองถ่ินในละแวกบานนักเรียนหรือไม มีอะไรบาง (2) 
3. ถานักเรียนสามารถเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดได นักเรียนคิดวาจะทำอะไร และจะนำแรง
บันดาลใจมาจากอะไร (3) 
๔. ถานักเรียนเปนนักออกแบบ นักเรียนจะนำภาพเหลานี้ไปใชประโยชนเพ่ือผลิตภัณฑทองถ่ินอยางไร (๔) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน    
๕. นักเรียนวิเคราะหวาผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดควรมีลักษณะหรือจุดเดนอะไรบาง (๕) 
๖. นักเรียนสังเคราะหลักษณะโลโกที่เหมาะกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดแบบนี้อยางไร (๖) 
๗. นักเรียนคิดวาโลโกที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนไดบาง (๗) 
๘. นักเรียนสามารถศึกษาและสืบคนตัวอยางโลโกจากที่ใดไดบาง (๘) 
๙. นักเรียนระบุเหตุผลในการเลือกใชวัสดุอุปกรณการออกแบบอยางงายๆ ของกลุมได (๙) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 
๑๐. ในการปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสำเร็จนักเรียนจำเปนตองมีคุณธรรมอะไรบาง (๑๐) 
๑๑. นักเรียนจะแบงหนาที่การทำงานกลุมอยางไรเพื่อใหงานสำเร็จตามเปาหมาย (๑๑) 
๑๒. การออกแบบโลโกของสมาชิกในกลุมมีขอผิดพลาด/ความสมบูรณหรือไม อยางไร (๑๒) 
๑๓. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาโลโกที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจให
ผลงานได (๑๓) 
๑๔. นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละข้ันตอนเหมาะสมหรือไม (1๔) 
1๕. นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร (1๕) 
1๖. หลังจากนักเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติการออกแบบโลโก นักเรียนจะสามารถนำมาใชในชีวิตประจำวัน
ไดอยางไรบาง (1๖) 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



๓๙ 

 

แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ เรื่อง HKW Café Logo Design ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัดการเรียนการสอน 
2. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัดกิจกรรม
การเรยีนรูไดอยางเหมาะสมกับนกัเรียน รูจักศักยภาพ
ของนักเรียนและชุมชน 
3. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ วิทยาการเทคโนโลยีและ
เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพื่อนำมาใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู การวัดผลและการประเมินผล 

1. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม มีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
3. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
4. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
5. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา ๑. วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจัด

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของสาระ
การเรยีนรู 
 

๑. มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน
ออกแบบตลอดการทำงานใหประสบ
ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรูเรื่อง
การออกแบบโลโก 

๑. สอนไดตรงตามจุดประสงคของ
สาระการเรียนรูที่กำหนดไวในหลกัสูตร 
๒. นำความรูไปเช่ือมโยงกับกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืนๆ ไดอยางเหมาะสม 

เวลา ๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลาและวัยตามความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

๑. สามารถบรหิารจดัการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตางๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม 
ความรู ความสามารถตามศักยภาพ
ของผูเรียน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน
พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 
๒. ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น
คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

๑. มีการวางแผน บริหารจัดการ
กิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ 
รอบคอบ 
๒. จัดทำแผน สื่อ แบบวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
๓. กำหนด มอบหมายงานเพ่ือให
นักเรียนเตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/
อุปกรณ 

๑. ใชสื่อ แหลงเรยีนรู ทรัพยากร
ตางๆ ที่หาไดในทองถ่ิน 
๒. เลือกใชวสัดุอุปกรณใหตรงกับ
เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

๑. ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

๑. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการจัดการ
เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธี
ปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึน 
๒. จัดทำสื่อสอดคลองเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

แหลง
เรียนรู 

๑. เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

๑. ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

๑. มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ประเมินผล ๑. ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

๑. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวช้ีวัด ๑. มีวิธกีารวัดผล  ประเมินผลท่ีที่
หลากหลาย 

 
 



๔๐ 

 

แผนที่ ๖ ผลท่ีเกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๑ เรื่อง HKW Café Logo Design ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอนเรียน คุณธรรมของนักเรียนท่ีจะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. รักษอัตลักษณทองถ่ินหวยกรด 
๒. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับหลักการออกแบบโลโก 
๓. การประยุกตใชเทคโนโลยีในการเรียน 

๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 
 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
1. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบงเวลาใน
การทำกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมาย 
2. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและงบ 
ประมาณที่มีอยูอยางประหยดัและคุมคา 
3. ผูเรียนเรียนรูในการทำกิจกรรม 
ภาระงานไดเหมาะสมกับความรู 
ความสามารถตามวัยของผูเรียน 

1. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน 
2. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การ
แกปญหาในการทำงาน 
3. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยาง
ประหยดัและคุมคา 
4. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคใน
การออกแบบโลโก 
5. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกตใชในการดำรงชีวิต 

1. รูจักการวางแผน กระบวนการทำงาน
อยางเปนระบบใหประสบความสำเร็จและ
ปลอดภัย 
2. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอมรับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
3. เกิดความตระหนักในการประหยัดและ
อดออม 

 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง  ๔  มิติ ตามหลักปรัชญาของ 
      เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี ้
 

องค   ดาน 
ประกอบ 

สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 
วัตถุ สังคม ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 1. มีความรูในการ
ออกแบบโลโกทีเ่ปนสากล 
2. มีความรูความเขาใจใน
การเลือกใชเทคโนโลยมีา
ชวยในการออกแบบอยาง
คุมคาและถูกวิธ ี

1. รูจักแบงหนาที่ 
รับผิดชอบในการทำงาน 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อน ครู และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน 

1. มีความรูเกี่ยวกับการรักษา
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

1. มีความรูความเขาใจ
ในภูมิปญญาทองถ่ินมา
ใชในการออกแบบโลโก
ที่เปนสากลไดอยาง
หลากหลาย 

ทักษะ 1. มีทักษะการทำงานและ
สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณ
ไดถูกตามข้ันตอนอยาง
คุมคาและถูกตอง 
2. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

1. เรยีนรูกระบวนการ
กลุมฝกการทำงาน
รวมกันอยางเปนระบบ
ทำใหประสบ
ความสำเร็จ 

1. สรางสรรคงานโดยอาศัยธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

1. การชวยเหลือเก้ือกูล
เอ้ือเฟอแบงปน 

คานิยม 1. เห็นคุณคาของวสัดุ
อุปกรณโดยใชอยาง
ประหยดัและคุมคา 

1. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

1. ตระหนักในการใชทรัพยากรทีมี่
อยูอยางคุมคา 

1. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

 



๔๑ 

 
SDGs ๑๗ เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายที่ 1 : ขจัดความยากจนทกุรูปแบบในทุกพ้ืนที่ 
เปาหมายที่ 2 : ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการและสงเสริมเกษตรกรรมที่ยั่งยืน 
เปาหมายที่ 4 : สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยางครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาส 

ในการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔๒ 

 

ใบงาน 1.1 เร่ือง การออกแบบโลโกเพิ่มมูลคาใหกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนด 

คำชี้แจง  ใหนักเรียนออกแบบโลโกเปนของโรงเรียน โดยคำนึงถึงความหมายของชื่อ และจุดเดนของ
ผลิตภัณฑน้ำตาลโตนด โดยใชความคิดสรางสรรค เพ่ือเปนการเพ่ิมมูลคาและสรางมูลคาใหกับผลิตภัณฑนั้นๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการออกแบบโลโกสินคาที่ด ี
       1. เขาใจแบรนดอยางถองแท วาแบรนดควรมีบุคลิกลักษณะ หรือมีจุดเดนอะไรกอนการออกแบบ 
       2. หาขอมูลจากกลุมธุรกิจประเภทเดียวกัน วาลักษณะโลโกแบบไหนที่เหมาะกับกลุมธุรกิจประเภทนี ้
       3. ลองคิดวาโลโกที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนเปนที่หลักบาง เชน แกวกาแฟ กลองน้ำตาลกอน 
ฉลากน้ำตาลเชื่อม เพ่ือคำนึงถึงขอบเขตการนำไปใชงานกอนทำการออกแบบ 
       4. ลงมือรางแบบ Sketching ดวยมือออกมาเปนรูปภาพ กอนที่จะใชโปรแกรมชวยการออกแบบ  
       5. นำสิ่งที ่ออกแบบมาปรับแตงดวยเครื่องมือชวยการออกแบบ โดยการลองใชสี ลักษณะตัวอักษร รูปราง
รูปทรงตางๆ ใหสมบูรณลงตัว และสวยงามมากขึ้น 
       6. ถามความเห็นคนอ่ืน เพ่ือเปดมุมมองใหเกิดการพัฒนาใหสมบูรณแบบมากยิ่งข้ึน 
       7. เช็คความเรียบรอยสมบูรณในทุกรายละเอียด โดยคำนึงถึงการนำไปใชงานของผูที่ใชตอ เชน การเตรียมโลโก
ในแนวตั้ง-แนวนอน โลโกสีดำ-สีขาว เปนตน 

ชื่อ-สกุล…………………………………….……………………………ชั้น.................เลขที่............. 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๑ / แผน ๑ HKW Café Logo Design 

 



๔๓ 

 

ใบงาน ๑.๒ เร่ือง HKW Café Logo Design 

คำชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคำถามใหถูกตอง เสร็จแลวนำแบบรางโลโกจากใบงาน ๑.๑ มาออกแบบโดยใช
เทคโนโลยี เชน โปรแกรม aaa Logo, เว็บไซต  Hatchful , Canva และอ่ืนๆ 

๑. กระบวนการเทคโนโลยี หมายถึง..................................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................................. 

๒. กระบวนการเทคโนโลยี ๗ ขั้นตอน ไดแก 

๑) ........................................................................................................................................................................ 

๒) ........................................................................................................................................................................ 

๓) ........................................................................................................................................................................ 

๔) ........................................................................................................................................................................ 

๕) ........................................................................................................................................................................ 

๖) ........................................................................................................................................................................ 

๗) ........................................................................................................................................................................ 

๓. เทคโนโลยีที่นักเรียนนำมาชวยในการออกแบบโลโก คือ................................................................................. 

๔. เขียนอธิบายแนวคิดในการออกแบบโลโกของนักเรียน.................................................................................... 

............................................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แปะภาพผลงาน 

ชื่อ-สกุล…………………………………….……………………………ชั้น.................เลขที่............. 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๑ / แผน ๑ HKW Café Logo Design 

 



๔๔ 

 

แผนที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชือ่ม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

 
 
 
 

 
 
 

๑. เปาหมายการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
ท2.1 ม.3/7, ค2.2 ม.1/2, ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2, พ4.1 ม.4-6/2, ศ1.1 ม.1/5,       
ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.4-6/2, ต1.1 ม.1/1,     
ส4.3 ม.4-6/3, ส4.3 ม.4-6/5 

สาระสำคัญ 
    ใชหลักการออกแบบและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
ออกแบบฉลากสินคา มีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญา
ทองถิ่น โดยสรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค 
และมีทักษะการทำงานรวมกัน 

จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นำเสนอการออกแบบฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม
โดยใชหลักการออกแบบได (K) 
  2. ฝกปฏิบัติการออกแบบฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม
ดวยทักษะกระบวนการกลุม (P) 
  3. เห็นคุณคาและประโยชนของการออกแบบและ
มีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญาทองถ่ิน (A) 

สาระการเรียนรู 
    ขั้นตอนการออกแบบฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม 
กระบวนการเทคโนโลยผีลิตงานสรางสรรค   

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
๒. ความสามารถในการคิด 
๓. ความสามารถในการแกปญหา 
๔. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
คุณลักษณะอนัพงึประสงค 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝเรียนรู 
๓. อยูอยางพอเพียง 
๔. มุงมั่นในการทำงาน 

๒. หลักฐานการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้นงาน : การออกแบบฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม 
การวัดประเมินผล 
ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 
ดาน K การ

ประเมิน 
แบบฝกหัด ระดับคุณภาพ ระดับดี 

ผานเกณฑ 
ดาน P การ

ประเมิน 
แบบประเมินผล
งาน 

ระดับคุณภาพ ระดับดี 
ผานเกณฑ 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกต รอยละ 70 ผานเกณฑ 
 

๑ 

๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
ฉลากน้ำตาลโตนดเช่ือม 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 
กิจกรรมการเรียนรู 
    ๑. ครูนำผลงานการออกแบบส่ือ โฆษณา สนิคา และผลิตภัณฑตางๆ 
ใหนักเรยีนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็นใน
ประเด็นท่ีกำหนด ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
    ๒. แบงนักเรยีนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงาน
การออกแบบฉลากสินคา แลวรวมกันออกแบบฉลากขวดน้ำตาลโตนด
เชื่อม โดยใชข้ันตอนการออกแบบงานกราฟกแลวเวียนนำเสนอใหเพื่อนใน
แตละกลุม ครสูังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
    ๓. นักเรียนลงมือออกแบบฉลากขวดน้ำตาลโตนดเชื่อม ผานโปรแกรม 
Canva, Hatchful และอื่นๆ 
    ๔. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 
    ๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม  
สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู 
     การสาธิต ภาพตัวอยาง ตัวอยางผลงานจริง, คลิปวิดโีอ, เว็บไซต, มือ
ถือ, หองปฏิบัติการศลิปะ, หอง ICT 
เวลา ๒ ชั่วโมง 



๔๕ 

 

แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๑. ครูนำนักเรียนสนทนาถึงความสัมพันธระหวางโลโกและฉลากสินคา วามีความเหมือนกันหรือแตกตางกันอยางไร 

ตามแนวคิดของนักเรียน (พอประมาณของครู) ประมาณ ๓-๕ นาที Q1 
๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) นำตัวอยางผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนดเชื่อม

มาใหนักเรียนดู Q๒ 
๓. จากนั้นครูนำผลงานการออกแบบฉลากสินคาผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน รวมกัน

แสดงความคิดเห็นในประเด็นที่กำหนดจากความรู ทักษะ ประสบการณของนักเรียน ครูอธิบายเพ่ิมเติม (เหตุผลและสราง
ภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) Q๓ 

๔. นักเรียนนำฉลากผลิตภัณฑท่ีตนเองสนใจมาวิเคราะหและเขียนขอมูลตามหัวขอที่กำหนด Q๔, Q๕ 
๕. นักเรียนแบงกลุมๆ ละ 6 คน เลือกหัวหนาและกรรมการเพ่ือแบงหนาที่กลุม (ภูมิคุมกันที่ดี มิติสังคม) ศึกษา

ตัวอยางภาพผลงานการออกแบบฉลากสินคา แลวรวมกันออกแบบฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อมที่เนนอัตลักษณทองถิ่น (มิติ
วัฒนธรรม มิติสิ่งแวดลอม) โดยใชขั้นตอนการออกแบบฉลากสินคาใหนาสนใจ ดังนี้   

-. องคประกอบท่ีสำคัญที่สุด คือการทำโลโกใหนาสนใจ และสอดคลองเปนไปในทิศทางเดียวกัน  
-. ตำแหนงชื่อแบรนดและชื่อสินคาตองมองเห็นไดชัดเจน การจัดวางตำแหนงควรสัมพันธกับสวนประกอบอ่ืนๆ จะยิ่ง

ทำใหภาพลักษณสินคาดูสวยงามลงตัวมากขึ้น  
-. ตัวหนังสือตองอานงาย นักเรียนจะใช Font อะไรที่ดูสะอาด สอีานสบายตา และไมแปลกตามาก Q๖ 
-. เวนที่วาง ไมแนนเกินไปเพื่อสรางความลงตัวดวยการใชสีขาวหรือสีออนจะทำใหเห็นความแตกตางและแยกความ

แตกตางขอมูลไดอยางชัดเจน ทั้งยังใหความรูสึกสะอาด ดูเปนมิตรและนาเชื่อถือ  
     -. โทนสีสื่ออารมณทิศทางเดียวกัน เชน จุดขายของผลิตภัณฑมาจากธรรมชาติ อาจเลือกโทนสีขาวและสีเขียว เพื่อให
รูสึกถึงความเปนธรรมชาติ ปลอดภัย รวมไปถึงการใสลูกเลน เชน ใบไม ภาพสารสกัด เปนสวนประกอบบนฉลาก เพ่ือชวยเพิ่ม
ความนาสนใจ Q๗ 

-. การเลือกใชภาพประกอบตองสื่อถึงผลิตภัณฑนั้นๆ และใชความรูทางศลิปะมาตกแตงอยางสรางสรรค Q๘ 
๖. นักเรียนศึกษาผลงานฉลากสินคาจากอินเทอรเน็ต แตละกลุมปรึกษาและวางแผนการใชวัสดุอุปกรณลงในกระดาษ

ที่กำหนด ลงมือออกแบบฉลากสินคาในใบงาน ๒.๑ (ใชกระดาษพอประมาณ มีภูมิคุมกันจากการวางแผนกอนลงมือสราง 
ความรู เหตุผล) นักเรียนทุกกลุมกำหนดวัสดุอุปกรณการออกแบบตามที่ไดวางแผนไว โดยมีครคูอยแนะนำ ชวยเหลือ และคอย
สังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (มิติสังคม วัตถุ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม พอประมาณ เหตุผล และสรางภูมิคุมกันในตัวที่
ดีของนักเรียน) (คุณธรรม และภูมิคุมกันในตัวที่ดีของคร)ู Q๙, Q๑๐ 

๗. นักเรียนนำแบบรางฉลากสินคาจากใบงาน ๒.๑ มาออกแบบโดยใชเทคโนโลยี เชน เว็บไซต Hatchful, Canva 
และอื่นๆ ลงมือออกแบบฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม (มีภูมิคุมกันจากการออกแบบกอนลงมือสรางสรรคชิ้นงาน ความรู เหตุผล) 

๘. กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาฉลากสินคาที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะ
สรางความนาสนใจใหผลงานได ตัวแทนกลุมนำเสนอผลงานการออกแบบฉลากสินคา ครูและเพ่ือนรวมกันชื่นชมผลงานและ
แนะนำเพิ่มเติมโดยมีเงื่อนไขในการแสดงความคิดเห็นอยางสุภาพ (พอประมาณ ภูมิคุมกันในตัวที่ดี มีเหตุผลของนักเรียน 
คุณธรรม) Q1๑ - Q1๖ 

๙. นักเรียนแตละกลุมรวมกันประเมินผลการทำกิจกรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ปศพพ.) ในรูปแบบ
การอภิปราย ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเชื่อมโยงใหสอดคลองกับ ปศพพ. (มิติสังคม พอประมาณ สรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดี 
และมีเหตุผลของนักเรียน) Q1๗ 



๔๖ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 
1. นักเรียนคิดวาโลโกและฉลากสินคา วามีความเหมือนกันหรือแตกตางกันอยางไร (1)  
2. โลโกและฉลากสินคาชวยเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑไดจริงหรือไม อยางไร แสดงความคิดเห็นรวมกัน (3) 
๓. ถานักเรียนเปนเจาของผลิตภัณฑ นักเรียนจะออกแบบแบรนดที่เปนเอกลักษณของตนเองอยางไร (๓) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน    
๔. นักเรียนวิเคราะหวาหากสินคาไมมีฉลากสินคาจะสงผลอยางไรบาง (๔) 
๕. นักเรียนจะออกแบบฉลากสินคาผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดหวยกรดอยางไร จึงจะทำใหผูบริโภคตัดสินใจเลือก
ซื้อผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดนั้น (๕) 
๖. นักเรียนจะใช Font อะไรที่ดูสะอาด สีอานสบายตา และไมแปลกตามาก (๖) 
๗. นักเรียนจะใชสีแบบใดที่จะสื่อถึงความเปนธรรมชาติของน้ำตาลโตนดเชื่อมหวยกรดได (๗) 
๘. นักเรียนมีเทคนิคการเลือกภาพประกอบที่แสดงถึงความเปนน้ำตาลโตนดเชื่อมหวยกรดอยางไร (๘) 
๙. นักเรียนสามารถศึกษาและสืบคนตัวอยางฉลากสินคาจากที่ใดไดบาง (๙) 
๑๐. นักเรียนระบุเหตุผลในการเลือกใชวัสดุอุปกรณการออกแบบอยางงายๆ ของกลุมได (๑๐) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 
๑๑. ในการปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสำเร็จนักเรียนจำเปนตองมีคุณธรรมอะไรบาง (๑๑) 
๑๒. นักเรียนจะแบงหนาที่การทำงานกลุมอยางไรเพื่อใหงานสำเร็จตามเปาหมาย (๑๒) 
๑๓. การออกแบบฉลากสินคาของสมาชิกในกลุมมีขอผิดพลาด/ความสมบูรณหรือไม อยางไร (๑๓) 
๑๔. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาฉลากสินคาที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจ
ใหผลงานได (๑๔) 
๑๕. นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละข้ันตอนเหมาะสมหรือไม (1๕) 
1๖. นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร (1๖) 
1๗. หลังจากนักเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติการออกแบบฉลากสินคา นักเรียนจะสามารถนำมาใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง (1๗) 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 



๔๗ 

 

แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัดการเรียนการสอน 
2. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัดกิจกรรม
การเรยีนรูไดอยางเหมาะสมกับนกัเรียน รูจักศักยภาพ
ของนักเรียนและชุมชน 
3. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ วิทยาการเทคโนโลยีและ
เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพื่อนำมาใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู การวัดผลและการประเมินผล 

1. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม มีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
3. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
4. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
5. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา ๑. วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจัด

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของสาระ
การเรยีนรู 
 

๑. มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน
ออกแบบตลอดการทำงานใหประสบ
ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรูเรื่อง
การออกแบบฉลากสินคา 

๑. สอนไดตรงตามจุดประสงคของ
สาระการเรียนรูที่กำหนดไวในหลกัสูตร 
๒. นำความรูไปเช่ือมโยงกับกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืนๆ ไดอยางเหมาะสม 

เวลา ๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลาและวัยตามความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

๑. สามารถบรหิารจดัการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตางๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม 
ความรู ความสามารถตามศักยภาพ
ของผูเรียน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน
พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 
๒. ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น
คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

๑. มีการวางแผน บริหารจัดการ
กิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ 
รอบคอบ 
๒. จัดทำแผน สื่อ แบบวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
๓. กำหนด มอบหมายงานเพ่ือให
นักเรียนเตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/
อุปกรณ 

๑. ใชสื่อ แหลงเรยีนรู ทรัพยากร
ตางๆ ที่หาไดในทองถ่ิน 
๒. เลือกใชวสัดุอุปกรณใหตรงกับ
เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

๑. ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

๑. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการจัดการ
เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธี
ปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึน 
๒. จัดทำสื่อสอดคลองเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

แหลง
เรียนรู 

๑. เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

๑. ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

๑. มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ประเมินผล ๑. ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

๑. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวช้ีวัด ๑. มีวิธกีารวัดผล  ประเมินผลท่ีที่
หลากหลาย 

 
 

 



๔๘ 

 

แผนที่ ๖ ผลท่ีเกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอนเรียน คุณธรรมของนักเรียนท่ีจะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. รักษอัตลักษณทองถ่ินหวยกรด 
๒. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับหลักการออกแบบฉลากสินคา 
๓. การประยุกตใชเทคโนโลยีในการเรียน 

๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 
 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
1. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบงเวลาใน
การทำกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมาย 
2. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและงบ 
ประมาณที่มีอยูอยางประหยดัและคุมคา 
3. ผูเรียนเรียนรูในการทำกิจกรรม 
ภาระงานไดเหมาะสมกับความรู 
ความสามารถตามวัยของผูเรียน 

1. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน 
2. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การ
แกปญหาในการทำงาน 
3. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยาง
ประหยดัและคุมคา 
4. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคใน
การออกแบบฉลากสินคา 
5. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกตใชในการดำรงชีวิต 

1. รูจักการวางแผน กระบวนการทำงาน
อยางเปนระบบใหประสบความสำเร็จและ
ปลอดภัย 
2. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอมรับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
3. เกิดความตระหนักในการประหยัดและ
อดออม 

 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง  ๔  มิติ ตามหลักปรัชญาของ 
      เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี ้
 

องค   ดาน 
ประกอบ 

สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 
วัตถุ สังคม ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 1. มีความรูในการออกแบบ
ฉลากสินคาที่หลากหลาย 
2. มีความรูความเขาใจใน
การเลือกใชเทคโนโลยมีา
ชวยในการออกแบบอยาง
คุมคาและถูกวิธ ี

1. รูจักแบงหนาที่ 
รับผิดชอบในการทำงาน 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อน ครู และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน 

1. มีความรูเกี่ยวกับการรักษา
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

1. มีความรูความเขาใจ
ในภูมิปญญาทองถ่ินมา
ใชในการออกแบบฉลาก
สินคาไดอยาง
หลากหลาย 

ทักษะ 1. มีทักษะการทำงานและ
สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณ
ไดถูกตามข้ันตอนอยาง
คุมคาและถูกตอง 
2. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

1. เรยีนรูกระบวนการ
กลุมฝกการทำงาน
รวมกันอยางเปนระบบ
ทำใหประสบ
ความสำเร็จ 

1. สรางสรรคงานโดยอาศัยธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

1. การชวยเหลือเก้ือกูล
เอ้ือเฟอแบงปน 

คานิยม 1. เห็นคุณคาของวสัดุ
อุปกรณโดยใชอยาง
ประหยดัและคุมคา 

1. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

1. ตระหนักในการใชทรัพยากรทีมี่
อยูอยางคุมคา 

1. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

 
 
 



๔๙ 

 
SDGs ๑๗ เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายที่ 1 : ขจัดความยากจนทกุรูปแบบในทุกพ้ืนที่ 
เปาหมายที่ 2 : ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการและสงเสริมเกษตรกรรมที่ยั่งยืน 
เปาหมายที่ 4 : สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยางครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาส 

ในการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๕๐ 

 

ใบงาน ๒.1 เร่ือง วิเคราะหฉลากผลิตภัณฑ 

คำชี้แจง  ใหนักเรียนนำฉลากผลิตภัณฑท่ีตนเองสนใจมาแปะลงในชองวางที่กำหนดให พรอมสังเกต
รายละเอียดบนฉลากผลิตภัณฑดังกลาว วิเคราะหและเขียนขอมูลตามหัวขอที่กำหนดใหถูกตอง 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
1. ชื่อสินคา.......................................................................................................................................................... 

2. รายละเอียดบนฉลากสินคานี้........................................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
๓. หากสินคานี้ไมมีฉลากสินคาจะสงผลอยางไรบาง............................................................................................ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
๔. ศิลปะการออกแบบฉลากสินคานี้เปนอยางไร.................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

๕. นักเรียนจะออกแบบฉลากสินคาผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดหวยกรดอยางไร จึงจะทำใหผูบริโภคตัดสินใจเลือก
ซื้อผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดนั้น................................................................................................................................ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๑ / แผน ๒ ฉลากน้ำตาลโตนดเช่ือม 

 

ติดฉลากผลิตภัณฑ 

ชื่อ-สกุล…………………………………….……………………………ชั้น.................เลขที่............. 



๕๑ 

 

ใบงาน ๒.๒ เร่ือง การออกแบบฉลากสินคาใหนาสนใจ 

คำชี้แจง  ใหนักเรียนออกแบบฉลากสำหรับติดขวดน้ำตาลโตนดเชื่อม โดยคำนึงถึงชื่อ สวนประกอบสำคัญ 
และเอกลักษณของน้ำตาลโตนดเชื่อมของโรงเรียนหวยกรดวิทยาอยางสรางสรรค  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน ๒.๓ เร่ือง ฉลากน้ำตาลโตนดเชื่อม  

 

ชื่อ-สกุล…………………………………….……………………………ชั้น.................เลขที่............. 

๖ ขั้นตอนการออกแบบฉลากสินคาใหนาสนใจ 
    ๑. องคประกอบที่สำคัญที่สุด คือการทำโลโกใหนาสนใจ และสอดคลองเปนไปในทิศทางเดียวกัน  
    ๒. ตำแหนงชื่อแบรนดและชื่อสินคาตองมองเห็นไดชัดเจน มองปุบเขาใจปบ วาแบรนดอะไร สินคาตัวนี้คืออะไร 
และการจัดวางตำแหนงควรสัมพันธกับสวนประกอบอ่ืนๆ จะยิ่งทำใหภาพลักษณสินคาดูสวยงามลงตวัมากข้ึน 
    ๓. ตัวหนังสือตองอานงาย ควรใชตัวอักษรที่ไมแปลกตามากนัก ดูสะอาด และสีที่อานตองสบายตา 
    ๔. เวนที่วาง ไมแนนเกินไปเพื่อสรางความลงตัวดวยการใชสีขาวหรือสีออนจะทำใหเห็นความแตกตางและแยก
ความแตกตางขอมูลไดอยางชัดเจน ทั้งยังใหความรูสึกสะอาด ดูเปนมิตรและนาเชื่อถือ 
    ๕. โทนสี สื่ออารมณ สื่อไปทิศทางเดียวกัน เชน จุดขายของผลิตภัณฑมาจากธรรมชาติ อาจเลือกโทนสีขาวและ
สีเขียว เพื ่อใหรู สึกถึงความเปนธรรมชาติ ปลอดภัย รวมไปถึงการใสลูกเลน เชน ใบไม ภาพสารสกัด เปน
สวนประกอบบนฉลาก เพ่ือชวยเพ่ิมความนาสนใจ 
    ๖. การเลือกใชภาพประกอบตองสื่อถึงผลิตภัณฑนั้นๆ และใชความรูทางศิลปะมาตกแตงอยางสรางสรรค 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๑ / แผน ๒ ฉลากน้ำตาลโตนดเช่ือม 

 



๕๒ 

 
คำชี้แจง  ใหนักเรียนนำแบบรางฉลากสินคาจากใบงาน ๒.๒ มาออกแบบโดยใชเทคโนโลยี Canva และอ่ืนๆ 

๑. เขียนแนวคิดการออกแบบฉลากสินคาเพื่อติดขวดน้ำตาลโตนดเชื่อมของโรงเรียน 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 
 
 

ติดภาพผลงาน 

ชื่อ-สกุล…………………………………….……………………………ชั้น.................เลขที่............. 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๑ / แผน ๒ ฉลากน้ำตาลโตนดเช่ือม 

 



๕๓ 

 

กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 เรื่องแบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

 
 
 

  

 

 
 
 

๑. เปาหมายการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ1.1 ม.1/5, 
ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.4-6/2 

สาระสำคัญ 
    ใช  หล ั กการออกแบบและเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรออกแบบบรรจุภัณฑ Packaging 
น้ำตาลโตนดกอน มีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญา
ทองถ ิ ่น โดยสร างผลงานอยางมีความคิด
สรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 

จุดประสงคการเรียนรู 
1.น ัก เร ี ยนสามารถยกต ั วอย  า งร ูปแบบ                
กลองบรรจุภัณฑน้ำตาลกอนที่ดึงดูดความสนใจ 
และ ตรงตามความตองการผูใชได (K) 
2.นักเรียนสามารถใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
ออกแบบกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน
เพ่ือเพิ่มมูลคาใหกับผลิตภัณฑได (S) 
3.นักเรียนมีความรับผิดชอบในการทำงาน (A) 

สาระการเรียนรู 
    ขั้นตอนการออกแบบกลอง Packaging 
น้ำตาลโตนดกอน กระบวนการเทคโนโลยี
ผลิตงานสรางสรรค   
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
3. ความสามารถในการคิด 
4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
คุณลักษณะอนัพงึประสงค 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝเรียนรู 
๓. อยูอยางพอเพียง 
๔. มุงมั่นในการทำงาน 

๒. หลักฐานการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้นงาน : แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 
การวัดประเมินผล 
ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 
ดาน K การ

ประเมิน 
แบบฝกหัด ระดับคุณภาพ ระดับดี 

ผานเกณฑ 
ดาน P การ

ประเมิน 
แบบประเมินผล
งาน 

ระดับคุณภาพ ระดับดี 
ผานเกณฑ 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกต รอยละ 70 ผานเกณฑ 
 

๑ 

๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 
กิจกรรมการเรียนรู 
๑. ครูนำผลงานการออกแบบสื่อ โฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ               
ใหนักเรียนดู จากนั้นตั ้งคำถามกับนักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็น             
ในประเด็นที่กำหนด ครูอธิบายเพิ่มเติม 
๒. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงาน                
การออกแบบกลอง Packaging แลวรวมกันออกแบบกลอง Packaging  
น ้ำตาลโตนดก อน โดยใช ข ั ้นตอนการออกแบบงานกราฟ กแลว                    
เวียนนำเสนอใหเพื่อนในแตละกลุม ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตอง
ในการทำงาน 
๓. น ักเร ียนทำใบงาน “ออกแบบ Packaging น ้ำตาลโตนดกอน”                 
วาดภาพแบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอนใสในใบงานกอนนำไป
สรางลงมือปฏิบัติจริงในโปรแกรมคอมพิวเตอร 
๔. รวมกิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 
๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม 
สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู 
     การสาธิต ภาพตัวอยาง ตัวอยางผลงานจริง, คลิปวิดีโอ, เว็บไซต, 
โทรศัพทสมารทโฟน, หองปฏิบัติการศิลปะ, หอง ICT 
เวลา ๒ ชั่วโมง 



๕๔ 

 

แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๓ เร่ือง แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๑. ครูนำนักเรียนสนทนาถึงความสัมพันธระหวางศิลปะและผลิตภัณฑที่เปนอัตลักษณทองถิ่น เนนผลิตภัณฑจาก

น้ำตาลโตนดในแนวคิดของนักเรียน (พอประมาณของครู) ประมาณ ๓-๕ นาท ีQ1, Q2 
๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) นำตัวอยางผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนดมาให

นักเรียนดู Q3 
๓. จากนั้นครูนำผลงานการออกแบบสื่อโฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน 

รวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นที่กำหนดจากความรู ทักษะ ประสบการณของนักเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติม (เหตุผลและ
สรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) Q๔ 

๔. นักเรียนแบงกลุมๆ ละ 4 คน เลือกหัวหนาและกรรมการเพื่อแบงหนาที่กลุม (ภูมิคุ มกันที่ดี มิติสังคม) ศึกษา
ตัวอยางภาพผลงานการออกแบบกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน แลวรวมกันออกแบบกลอง Packaging ท่ีเนนอัตลักษณ
ทองถ่ิน (มิติวัฒนธรรม มิติสิ่งแวดลอม) โดยใชขั้นตอนการออกแบบกลอง Packaging ดังนี้   

-. เขาใจแบรนดอยางถองแท วาแบรนดควรมีบุคลิกลักษณะ หรือมีจุดเดนอะไรกอนการออกแบบ Q๕ 
-. หาขอมูลจากกลุมธุรกิจประเภทเดียวกัน วาลักษณะ Packaging แบบไหนที่เหมาะกับกลุมธุรกิจประเภทนี ้Q๖ 
-. ลองคิดวา Packaging ที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนเปนที่หลักบาง เชน แกวกาแฟ กลองน้ำตาลกอน 

ฉลากน้ำตาลเชื่อม เพ่ือคำนึงถึงขอบเขตการนำไปใชงานกอนทำการออกแบบ Q๗ 
-. ลงมือรางแบบ Sketching ดวยมือออกมาเปนรูปภาพ กอนที่จะใชโปรแกรมชวยการออกแบบ  

       -. นำสิ่งที่ออกแบบมาปรับแตงดวยเครื่องมือชวยการออกแบบ โดยการลองใชสี ลักษณะตัวอักษร รูปรางรูปทรงตางๆ ให
สมบูรณลงตัว และสวยงามมากขึ้น 

-. ถามความเห็นคนอ่ืน เพ่ือเปดมุมมองใหเกิดการพัฒนาใหสมบูรณแบบมากยิ่งข้ึน Q๑๓ 
-. เช็คความเรียบรอยสมบูรณในทุกรายละเอียด โดยคำนึงถึงการนำไปใชงานของผูที่ใชตอ เชน การเตรียม Packaging 

ในแนวตั้ง-แนวนอน เปนตน 
๕. นักเรียนศึกษาผลงาน Packaging จากอินเทอรเน็ต แตละกลุมปรึกษาและวางแผนการใชวัสดุอุปกรณลงใน

กระดาษที่กำหนด ลงมือออกแบบ Packaging ในใบงาน “ออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอน” (ใชกระดาษพอประมาณ 
มีภูมิคุมกันจากการวางแผนกอนลงมือสราง ความรู เหตุผล) นักเรียนทุกกลุมกำหนดวัสดุอุปกรณการออกแบบตามท่ีไดวางแผน
ไว โดยมีครูคอยแนะนำ ชวยเหลือ และคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (มิติสังคม วัตถุ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม 
พอประมาณ เหตุผล และสรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของนักเรียน) (คณุธรรม และภูมิคุมกันในตัวที่ดีของคร)ู Q๘, Q๙ 

๖. นักเรียนนำแบบราง Packaging ในใบงาน “ออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอน” มาออกแบบโดยใช
กระบวนการเทคโนโลย ี๗ ขั้น ดวยโปรแกรม Canva และอ่ืนๆ ลงมือออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอน (มีภูมิคุมกันจาก
การออกแบบกอนลงมือสรางสรรคชิ้นงาน ความรู เหตุผล) 

๗. กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา Packaging ที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะ
สรางความนาสนใจใหผลงานได ตัวแทนกลุมนำเสนอผลงานการออกแบบ Packaging ครูและเพื่อนรวมกันชื่นชมผลงานและ
แนะนำเพิ่มเติมโดยมีเงื ่อนไขในการแสดงความคิดเห็นอยางสุภาพ (พอประมาณ ภูมิคุมกันในตัวที่ดี มีเหตุผลของนักเรียน 
คุณธรรม) Q1๐, Q๑๒, Q๑๔, Q1๕ 

๘. นักเรียนแตละกลุมรวมกันประเมินผลการทำกิจกรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ปศพพ.) ในรูปแบบ
การอภิปราย ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเชื่อมโยงใหสอดคลองกับ ปศพพ. (มิติสังคม พอประมาณ สรางภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
และมีเหตุผลของนักเรียน) Q1๖ 



๕๕ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๓ เรื่อง แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 
1. นักเรียนคิดวาศิลปะมีความสัมพันธตอผลิตภัณฑและอัตลักษณทองถิ่นอยางไร (1)  
2. นักเรียนคิดวามีอะไรที่เปนอัตลักษณทองถิ่นในละแวกบานนักเรียนหรือไม มีอะไรบาง (2) 
3. ถานักเรียนสามารถเพิ่มมูลคาใหกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดได นักเรียนคิดวาจะทำอะไร และจะนำแรง
บันดาลใจมาจากอะไร (3) 
๔. ถานักเรียนเปนนักออกแบบ นักเรียนจะนำภาพเหลานี้ไปใชประโยชนเพ่ือผลิตภัณฑทองถิ่นอยางไร (๔) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน    
๕. นักเรียนวิเคราะหวาผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดควรมีลักษณะหรือจุดเดนอะไรบาง (๕) 
๖. นักเรียนสังเคราะหลักษณะ Packaging ที่เหมาะกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดแบบนี้อยางไร (๖) 
๗. นักเรียนคิดวา Packaging ที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนไดบาง (๗) 
๘. นักเรียนสามารถศึกษาและสืบคนตัวอยาง Packaging จากที่ใดไดบาง (๘) 
๙. นักเรียนระบุเหตุผลในการเลือกใชวัสดุอุปกรณการออกแบบอยางงายๆ ของกลุมได (๙) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 
๑๐. ในการปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสำเร็จนักเรียนจำเปนตองมีคุณธรรมอะไรบาง (๑๐) 
๑๑. นักเรียนจะแบงหนาที่การทำงานกลุมอยางไรเพ่ือใหงานสำเร็จตามเปาหมาย (๑๑) 
๑๒. การออกแบบ Packaging ของสมาชิกในกลุมมีขอผิดพลาด/ความสมบูรณหรือไม อยางไร (๑๒) 
๑๓. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา Packaging ที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจ
ใหผลงานได (๑๓) 
๑๔. นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละขั้นตอนเหมาะสมหรือไม (1๔) 
1๕. นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร (1๕) 
1๖. หลังจากนักเรียนไดเรียนรู และฝกปฏิบัติการออกแบบ Packaging นักเรียนจะสามารถนำมาใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง (1๖) 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



๕๖ 

 

แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๓ เร่ือง แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชัน้มัธยมศกึษาปที ่๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัดการเรียนการสอน 
2. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัดกิจกรรม
การเรยีนรูไดอยางเหมาะสมกับนกัเรียน รูจักศักยภาพ
ของนักเรียนและชุมชน 
3. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ วิทยาการเทคโนโลยีและ
เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพื่อนำมาใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู การวัดผลและการประเมินผล 

1. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม มีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
3. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
4. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
5. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา ๑. วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจัด

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของสาระ
การเรยีนรู 
 

๑. มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน
ออกแบบตลอดการทำงานใหประสบ
ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรูเรื่อง
การออกแบบโลโก 

๑. สอนไดตรงตามจุดประสงคของ
สาระการเรียนรูที่กำหนดไวในหลกัสูตร 
๒. นำความรูไปเช่ือมโยงกับกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืนๆ ไดอยางเหมาะสม 

เวลา ๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลาและวัยตามความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

๑. สามารถบรหิารจดัการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตางๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม 
ความรู ความสามารถตามศักยภาพ
ของผูเรียน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน
พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 
๒. ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น
คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

๑. มีการวางแผน บริหารจัดการ
กิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ 
รอบคอบ 
๒. จัดทำแผน สื่อ แบบวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
๓. กำหนด มอบหมายงานเพ่ือให
นักเรียนเตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/
อุปกรณ 

๑. ใชสื่อ แหลงเรยีนรู ทรัพยากร
ตางๆ ที่หาไดในทองถ่ิน 
๒. เลือกใชวสัดุอุปกรณใหตรงกับ
เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

๑. ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

๑. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการจัดการ
เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธี
ปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึน 
๒. จัดทำสื่อสอดคลองเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

แหลง
เรียนรู 

๑. เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

๑. ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

๑. มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ประเมินผล ๑. ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

๑. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวช้ีวัด ๑. มีวิธกีารวัดผล  ประเมินผลท่ีที่
หลากหลาย 

 
 

 



๕๗ 

 

แผนที่ ๖ ผลท่ีเกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๓ เร่ือง แบบราง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชัน้มัธยมศกึษาปที ่๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอนเรียน คุณธรรมของนักเรียนท่ีจะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. รักษอัตลักษณทองถ่ินหวยกรด 
๒. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับหลักการออกแบบ Packaging 
๓. การประยุกตใชเทคโนโลยีในการเรียน 

๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 
 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
1. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบงเวลา               
ในการทำกิจกรรมตามทีไ่ดรบัมอบหมาย 
2. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและงบ 
ประมาณที่มีอยูอยางประหยดัและคุมคา 
3. ผูเรียนเรียนรูในการทำกิจกรรม 
ภาระงานไดเหมาะสมกับความรู 
ความสามารถตามวัยของผูเรียน 

1. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน 
2. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การ
แกปญหาในการทำงาน 
3. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยาง
ประหยดัและคุมคา 
4. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคใน
การออกแบบ Packaging 
5. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกตใชในการดำรงชีวิต 

1. รูจักการวางแผน กระบวนการทำงาน
อยางเปนระบบใหประสบความสำเร็จและ
ปลอดภัย 
2. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอมรับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
3. เกิดความตระหนักในการประหยัดและ
อดออม 

 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง  ๔  มิติ ตามหลักปรัชญาของ 
      เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี ้
 

องค   ดาน 
ประกอบ 

สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 
วัตถุ สังคม ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 1. มีความรูในการออกแบบ 
Packaging ที่เปนสากล 
2. มีความรูความเขาใจใน
การเลือกใชเทคโนโลยมีา
ชวยในการออกแบบอยาง
คุมคาและถูกวิธ ี

1. รูจักแบงหนาที่ 
รับผิดชอบในการทำงาน 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อน ครู และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน 

1. มีความรูเกี่ยวกับการรักษา
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

1. มีความรูความเขาใจ
ในภูมิปญญาทองถ่ินมา
ใชในการออกแบบ 
Packaging ที่เปนสากล
ไดอยางหลากหลาย 

ทักษะ 1. มีทักษะการทำงานและ
สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณ
ไดถูกตามข้ันตอนอยาง
คุมคาและถูกตอง 
2. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

1. เรยีนรูกระบวนการ
กลุมฝกการทำงาน
รวมกันอยางเปนระบบ
ทำใหประสบ
ความสำเร็จ 

1. สรางสรรคงานโดยอาศัยธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

1. การชวยเหลือเก้ือกูล
เอ้ือเฟอแบงปน 

คานิยม 1. เห็นคุณคาของวสัดุ
อุปกรณโดยใชอยาง
ประหยดัและคุมคา 

1. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

1. ตระหนักในการใชทรัพยากรทีมี่
อยูอยางคุมคา 

1. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

 
 



๕๘ 

 
SDGs ๑๗ เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายที่ 1 : ขจัดความยากจนทกุรูปแบบในทุกพ้ืนที่ 
เปาหมายที่ 2 : ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการและสงเสริมเกษตรกรรมที่ยั่งยืน 
เปาหมายที่ 4 : สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยางครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาส 

ในการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๙ 

 
ใบงานที่  “ออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอน” 

สมาชิกกลุม กลุมที่..............ชื่อกลุม.................................................................. 

หัวหนา 1. ...................................................................................................ชั้น ม. ......../..........เลขที่................ 

 2. ...................................................................................................ชั้น ม ........./..........เลขท่ี................  

 3. ...................................................................................................ชั้น ม ........./..........เลขท่ี................  

 4. ...................................................................................................ชั้น ม ........./..........เลขท่ี................ 

 
คำชี้แจง : ใหนักเรียนรวมกันออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอน ที่ดึงดูดความสนใจ และตรงตามความ

ตองการผูใช สามารถเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑไดอยางเหมาะสม 

ขั้นวิเคราะหความตองการ 

 1.ในการนำสินคาในทองถิ ่น น้ำตาลโตนดกอน มาเพิ่มมูลคาโดยการออกแบบกลอง Packaging 

น้ำตาลโตนดกอน เพื่อนำไปจำหนาย นักเรียนควรคำนึงถึงสิ่งใดบาง เขียนอธิบายมาไมนอยกวา 5 อยาง  ( 3 

คะแนน ) 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

 2.นักเรียนเลือกใชโปรแกรมอะไรในการออกแบบกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน และ ใชวัสดุ

อะไรในการทำบรรจุภัณฑใสน้ำตาลโตนดกอนเพื่อนำไปจำหนาย เพราะเหตุใด  (3 คะแนน) 

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

 3.นักเรียนเลือกใชรูปทรงของเรขาคณิตอะไรในการออกแบบกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน                   
(1 คะแนน) 
.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 4.นักเรียนอธิบายหลักการออกแบบและการจัดองคประกอบศลิป (3 คะแนน) 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 



๖๐ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

คำชี้แจง ใหนักเรียนออกแบบบรรจุภัณฑ โดยวาดภาพทั้งดานหนา ดานขาง และดานบนบรรจุภัณฑ             
ลงในกรอบสี่เหลี่ยมนี้ กอนนำไปออกแบบผลงานในโปรแกรม Canva และโปรแกรมอื่น ๆ (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
ท 2.1 ม.3/7 เขียนวิเคราะหวิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงในเรื่องตาง ๆ 
ค 2.2 ม.1/2 เขาใจและใชความรูทางเรขาคณิตในการ วิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง รูปเรขาคณติสองมิติและรูปเรขาคณิต 

สามมิติ 
ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรู ดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล เทคโนโลย ีสารสนเทศในการ

แกปญหาหรือเพ่ิมมูลคา ใหกับบริการหรือผลิตภัณฑที่ใชในชีวิตจริง อยางสรางสรรค 
ส 3.1 ม.2/2 อธิบายปจจัยการผลิตสินคาและบริการ และปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการผลิตสินคาและบริการ 
พ 4.1 ม.4-6/2 วิเคราะหอิทธิพลของสื่อโฆษณาเกี่ยวกับสุขภาพเพ่ือการเลือกบริโภค 
ศ 1.1 ม.1/5 ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณหรือกราฟกอื่นๆ ในการนำเสนอความคิดและขอมูล  
ศ 1.1 ม.4-6/5 สรางสรรคงานทัศนศิลปดวยเทคโนโลยีตางๆ โดยเนนหลักการออกแบบและการจัดองคประกอบศิลป 
ง 1.1 ม.4-6/2 สรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
 



๖๑ 

 

แผนที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

 
 
 

 
 

๑. เปาหมายการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
ท2.1 ม.3/7,  ค2.2 ม.1/2,  ว4.2 ม.5/1,   
ส3.1 ม.2/2,  พ4.1 ม.4-6/2,  ศ1.1 ม.1/5, 
ศ1.1 ม.4-6/5, ง1.1 ม.4-6/2 

สาระสำคัญ 
    ใช  หล ั กการออกแบบและเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรสรางกลอง Packaging น้ำตาล
โตนดกอน มีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญาทองถิ่น 
โดยสรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และ
มีทักษะการทำงานรวมกัน 

จุดประสงคการเรียนรู 
1.นักเรียนสามารถเลือกรูปเรขาคณิตสามมิติ              
ท ี ่นำมาประกอบข ึ ้นเป นกล อง Packaging 
น้ำตาลโตนดกอนได (K) 
2.นักเรียนสามารถใชเทคโนโลยีออกแบบกลอง
บรรจุภัณฑน ้ำตาลโตนดกอนโดยใชร ูปทรง
เรขาคณิตได (S) 
3.นักเรียนตั้งใจทำงานที่ไดรับมอบหมาย (A) 

สาระการเรียนรู 
    ขั้นตอนการสรางกลอง Packaging 
น้ำตาลโตนดกอน กระบวนการเทคโนโลยี
ผลิตงานสรางสรรค   
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
3. ความสามารถในการคิด 
4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
คุณลักษณะอนัพงึประสงค 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝเรียนรู 
๓. อยูอยางพอเพียง 
๔. มุงมั่นในการทำงาน 

๒. หลักฐานการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้นงาน : กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 
การวัดประเมินผล 
ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 
ดาน K การ

ประเมิน 
แบบฝกหัด ระดับคุณภาพ ระดับดี 

ผานเกณฑ 
ดาน P การ

ประเมิน 
แบบประเมินผล
งาน 

ระดับคุณภาพ ระดับดี 
ผานเกณฑ 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกต รอยละ 70 ผานเกณฑ 
 

๑ 

๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 
กิจกรรมการเรียนรู 
๑. ครูนำผลงานกลอง Packaging สื่อ โฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ 
ใหนักเรียนดู จากนั้นตั ้งคำถามกับนักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็น              
ในประเด็นที่กำหนด ครูอธิบายเพิ่มเติม 
๒. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงาน                
กลอง Packaging แลวรวมกันออกแบบกลอง Packaging  น้ำตาลโตนด
กอน โดยใชขั้นตอนการออกแบบงานกราฟกแลว เวียนนำเสนอใหเพื่อน
ในแตละกลุม ครูสังเกต และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
3. น ักเรียนลงมือออกแบบผลิตชิ ้นงาน กลอง Packaging น้ำตาล                
โตนดกอน ผานโปรแกรม Canva และอื่นๆ  
4. นักเรียนทำใบงาน “การผลิตชิ้นงาน กลอง Packaging น้ำตาลโตนด
กอน” โดยนำกระดาษมาตัดประกอบเปนกลอง Packaging น้ำตาลโตนด 
และถายภาพผลงานของนักเรียนนำมาติดลงในใบงานเปนภาพผลงาน 
5. รวมกิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 
6. ประเมินผลการทำกิจกรรม 
สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู 
     การสาธิต ภาพตัวอยาง ตัวอยางผลงานจริง, คลิปวิดีโอ, เว็บไซต, 
โทรศัพทสมารทโฟน, หองปฏิบัติการศิลปะ, หอง ICT 
เวลา ๒ ชั่วโมง 



๖๒ 

 

แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๑. ครูนำนักเรียนสนทนาถึงความสัมพันธระหวางศิลปะและผลิตภัณฑที่เปนอัตลักษณทองถิ่น เนนผลิตภัณฑจาก

น้ำตาลโตนดในแนวคิดของนักเรียน (พอประมาณของครู) ประมาณ ๓-๕ นาท ีQ1, Q2 
๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) นำตัวอยางผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนดมาให

นักเรียนดู Q3 
๓. จากนั้นครูนำผลงานการออกแบบสื่อโฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน 

รวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นที่กำหนดจากความรู ทักษะ ประสบการณของนักเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติม (เหตุผลและ
สรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) Q๔ 

๔. นักเรียนแบงกลุมๆ ละ 4 คน เลือกหัวหนาและกรรมการเพื่อแบงหนาที่กลุม (ภูมิคุ มกันที่ดี มิติสังคม) ศึกษา
ตัวอยางภาพผลงานกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน แลวรวมกันสรางกลอง Packaging ท่ีเนนอัตลักษณทองถิ่น (มิติ
วัฒนธรรม มิติสิ่งแวดลอม) โดยใชข้ันตอนการออกแบบกลอง Packaging ดังนี้   

-. เขาใจแบรนดอยางถองแท วาแบรนดควรมีบุคลิกลักษณะ หรือมีจุดเดนอะไรกอนการออกแบบ Q๕ 
-. หาขอมูลจากกลุมธุรกิจประเภทเดียวกัน วาลักษณะ Packaging แบบไหนที่เหมาะกับกลุมธุรกิจประเภทนี ้Q๖ 
-. ลองคิดวา Packaging ที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนเปนที่หลักบาง เชน แกวกาแฟ กลองน้ำตาลกอน 

ฉลากน้ำตาลเชื่อม เพ่ือคำนึงถึงขอบเขตการนำไปใชงานกอนทำการออกแบบ Q๗ 
-. ลงมือรางแบบ Sketching ดวยมือออกมาเปนรูปภาพ กอนที่จะใชโปรแกรมชวยการออกแบบ  

       -. นำสิ่งที่ออกแบบมาปรับแตงดวยเครื่องมือชวยการออกแบบ โดยการลองใชสี ลักษณะตัวอักษร รูปรางรูปทรงตางๆ ให
สมบูรณลงตัว และสวยงามมากขึ้น 

-. ถามความเห็นคนอ่ืน เพ่ือเปดมุมมองใหเกิดการพัฒนาใหสมบูรณแบบมากยิ่งข้ึน Q๑๓ 
-. เช็คความเรียบรอยสมบูรณในทุกรายละเอียด โดยคำนึงถึงการนำไปใชงานของผูที่ใชตอ เชน การเตรียม Packaging 

ในแนวตั้ง-แนวนอน เปนตน 
๕. นักเรียนศึกษาผลงาน Packaging จากอินเทอรเน็ต แตละกลุมปรึกษาและวางแผนการใชวัสดุอุปกรณลงใน

กระดาษที่กำหนด ลงมือออกแบบ Packaging ในใบงาน “การผลิตชิ้นงาน กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน” (ใชกระดาษ
พอประมาณ มีภูมิคุมกันจากการวางแผนกอนลงมือสราง ความรู เหตุผล) นักเรียนทุกกลุมกำหนดวัสดุอุปกรณการออกแบบ
ตามที่ไดวางแผนไว โดยมีครูคอยแนะนำ ชวยเหลือ และคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (มิติสังคม วัตถุ สิ่งแวดลอม 
วัฒนธรรม พอประมาณ เหตุผล และสรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของนักเรียน) (คุณธรรม และภูมิคุมกันในตัวที่ดีของคร)ู Q๘, Q๙ 

๖. นักเรียนนำแบบราง Packaging ในใบงาน “การผลิตชิ้นงาน กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน”มาออกแบบ 
โดยใชกระบวนการเทคโนโลยี ๗ ขั ้น ดวยโปรแกรม Canva และอื ่นๆ ลงมือออกแบบ Packaging น้ำตาลโตนดกอน                       
(มีภูมิคุมกันจากการออกแบบกอนลงมือสรางสรรคชิ้นงาน ความรู เหตุผล) 

๗. กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา Packaging ที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะ
สรางความนาสนใจใหผลงานได ตัวแทนกลุมนำเสนอผลงานการออกแบบ Packaging ครูและเพื่อนรวมกันชื่นชมผลงานและ
แนะนำเพิ่มเติมโดยมีเงื ่อนไขในการแสดงความคิดเห็นอยางสุภาพ (พอประมาณ ภูมิคุมกันในตัวที่ดี มีเหตุผลของนักเรียน 
คุณธรรม) Q1๐, Q๑๒, Q๑๔, Q1๕ 

๘. นักเรียนแตละกลุมรวมกันประเมินผลการทำกิจกรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ปศพพ.) ในรูปแบบ
การอภิปราย ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเชื่อมโยงใหสอดคลองกับ ปศพพ. (มิติสังคม พอประมาณ สรางภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
และมีเหตุผลของนักเรียน) Q1๖ 



๖๓ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 
1. นักเรียนคิดวาศิลปะมีความสัมพันธตอผลิตภัณฑและอัตลักษณทองถิ่นอยางไร (1)  
2. นักเรียนคิดวามีอะไรที่เปนอัตลักษณทองถิ่นในละแวกบานนักเรียนหรือไม มีอะไรบาง (2) 
3. ถานักเรียนสามารถเพิ่มมูลคาใหกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดได นักเรียนคิดวาจะทำอะไร และจะนำแรง
บันดาลใจมาจากอะไร (3) 
๔. ถานักเรียนเปนนักออกแบบ นักเรียนจะนำภาพเหลานี้ไปใชประโยชนเพ่ือผลิตภัณฑทองถิ่นอยางไร (๔) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน    
๕. นักเรียนวิเคราะหวาผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดควรมีลักษณะหรือจุดเดนอะไรบาง (๕) 
๖. นักเรียนสังเคราะหลักษณะ Packaging ที่เหมาะกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดแบบนี้อยางไร (๖) 
๗. นักเรียนคิดวา Packaging ที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนไดบาง (๗) 
๘. นักเรียนสามารถศึกษาและสืบคนตัวอยาง Packaging จากที่ใดไดบาง (๘) 
๙. นักเรียนระบุเหตุผลในการเลือกใชวัสดุอุปกรณการออกแบบอยางงายๆ ของกลุมได (๙) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 
๑๐. ในการปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสำเร็จนักเรียนจำเปนตองมีคุณธรรมอะไรบาง (๑๐) 
๑๑. นักเรียนจะแบงหนาที่การทำงานกลุมอยางไรเพ่ือใหงานสำเร็จตามเปาหมาย (๑๑) 
๑๒. การออกแบบ Packaging ของสมาชิกในกลุมมีขอผิดพลาด/ความสมบูรณหรือไม อยางไร (๑๒) 
๑๓. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา Packaging ที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจ
ใหผลงานได (๑๓) 
๑๔. นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละขั้นตอนเหมาะสมหรือไม (1๔) 
1๕. นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร (1๕) 
1๖. หลังจากนักเรียนไดเรียนรู และฝกปฏิบัติการออกแบบ Packaging นักเรียนจะสามารถนำมาใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง (1๖) 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



๖๔ 

 

แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัดการเรียนการสอน 
2. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัดกิจกรรม
การเรยีนรูไดอยางเหมาะสมกับนกัเรียน รูจักศักยภาพ
ของนักเรียนและชุมชน 
3. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ วิทยาการเทคโนโลยีและ
เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพื่อนำมาใชในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู การวัดผลและการประเมินผล 

1. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม มีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
3. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
4. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
5. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา ๑. วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจัด

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของสาระ
การเรยีนรู 
 

๑. มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน
ออกแบบตลอดการทำงานใหประสบ
ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรูเรื่อง
การออกแบบโลโก 

๑. สอนไดตรงตามจุดประสงคของ
สาระการเรียนรูที่กำหนดไวในหลกัสูตร 
๒. นำความรูไปเช่ือมโยงกับกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืนๆ ไดอยางเหมาะสม 

เวลา ๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลาและวัยตามความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

๑. สามารถบรหิารจดัการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตางๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม 
ความรู ความสามารถตามศักยภาพ
ของผูเรียน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน
พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 
๒. ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น
คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

๑. มีการวางแผน บริหารจัดการ
กิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ 
รอบคอบ 
๒. จัดทำแผน สื่อ แบบวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
๓. กำหนด มอบหมายงานเพ่ือให
นักเรียนเตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/
อุปกรณ 

๑. ใชสื่อ แหลงเรยีนรู ทรัพยากร
ตางๆ ที่หาไดในทองถ่ิน 
๒. เลือกใชวสัดุอุปกรณใหตรงกับ
เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

๑. ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

๑. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการจัดการ
เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธี
ปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึน 
๒. จัดทำสื่อสอดคลองเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

แหลง
เรียนรู 

๑. เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

๑. ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

๑. มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ประเมินผล ๑. ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

๑. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวช้ีวัด ๑. มีวิธกีารวัดผล  ประเมินผลท่ีที่
หลากหลาย 

 
 

 



๖๕ 

 

แผนที่ ๖ ผลท่ีเกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอนเรียน คุณธรรมของนักเรียนท่ีจะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. รักษอัตลักษณทองถ่ินหวยกรด 
๒. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับหลักการออกแบบ Packaging 
๓. การประยุกตใชเทคโนโลยีในการเรียน 

๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 
 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
1. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบงเวลา               
ในการทำกิจกรรมตามทีไ่ดรบัมอบหมาย 
2. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและงบ 
ประมาณที่มีอยูอยางประหยดัและคุมคา 
3. ผูเรียนเรียนรูในการทำกิจกรรม 
ภาระงานไดเหมาะสมกับความรู 
ความสามารถตามวัยของผูเรียน 

1. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน 
2. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การ
แกปญหาในการทำงาน 
3. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยาง
ประหยดัและคุมคา 
4. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคใน
การออกแบบ Packaging 
5. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกตใชในการดำรงชีวิต 

1. รูจักการวางแผน กระบวนการทำงาน
อยางเปนระบบใหประสบความสำเร็จและ
ปลอดภัย 
2. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอมรับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
3. เกิดความตระหนักในการประหยัดและ
อดออม 

 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง  ๔  มิติ ตามหลักปรัชญาของ 
      เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี ้
 

องค   ดาน 
ประกอบ 

สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 
วัตถุ สังคม ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 1. มีความรูในการออกแบบ 
Packaging ที่เปนสากล 
2. มีความรูความเขาใจใน
การเลือกใชเทคโนโลยมีา
ชวยในการออกแบบอยาง
คุมคาและถูกวิธ ี

1. รูจักแบงหนาที่ 
รับผิดชอบในการทำงาน 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อน ครู และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน 

1. มีความรูเกี่ยวกับการรักษา
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

1. มีความรูความเขาใจ
ในภูมิปญญาทองถ่ินมา
ใชในการออกแบบ 
Packaging ที่เปนสากล
ไดอยางหลากหลาย 

ทักษะ 1. มีทักษะการทำงานและ
สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณ
ไดถูกตามข้ันตอนอยาง
คุมคาและถูกตอง 
2. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

1. เรยีนรูกระบวนการ
กลุมฝกการทำงาน
รวมกันอยางเปนระบบ
ทำใหประสบ
ความสำเร็จ 

1. สรางสรรคงานโดยอาศัยธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

1. การชวยเหลือเก้ือกูล
เอ้ือเฟอแบงปน 

คานิยม 1. เห็นคุณคาของวสัดุ
อุปกรณโดยใชอยาง
ประหยดัและคุมคา 

1. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

1. ตระหนักในการใชทรัพยากรทีมี่
อยูอยางคุมคา 

1. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

 



๖๖ 

 
 

SDGs ๑๗ เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน 
เปาหมายที่ 1 : ขจัดความยากจนทกุรูปแบบในทุกพ้ืนที่ 
เปาหมายที่ 2 : ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการและสงเสริมเกษตรกรรมที่ยั่งยืน 
เปาหมายที่ 4 : สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยางครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาส 

ในการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๖๗ 

 
ใบงาน “การผลิตชิ้นงาน กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน” 

สมาชิกกลุม กลุมที่..............ชื่อกลุม.................................................................. 
หัวหนา 1. ...................................................................................................ชั้น ม. ......../..........เลขที่................ 
 2. ...................................................................................................ชั้น ม ........./..........เลขท่ี................  
 3. ...................................................................................................ชั้น ม ........./..........เลขท่ี................  
 4. ...................................................................................................ชั้น ม ........./..........เลขท่ี................ 
 

คำชี้แจง ใหนักเรียนลงมือผลิตชิ้นงาน และนำรูปภาพผลงานที่นักเรียนออกแบบกลอง Packaging  

            น้ำตาลโตนดกอนท่ีประกอบสำเร็จแลว มาติดลงในกรอบดานลางนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            

- - รูปภาพผลงาน กลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอนท่ีนักเรียนออกแบบสำเร็จ - - 

 

ติดภาพผลงานกลอง Packaging น้ำตาลโตนดกอน 



๖๘ 

 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 
กิจกรรมการเรียนรู 
    ๑. ครูนำผลงานการออกแบบส่ือ โฆษณา สนิคา และผลิตภัณฑตางๆ 
ใหนักเรยีนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็นใน
ประเด็นท่ีกำหนด ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
    ๒. แบงนักเรยีนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงาน
การออกแบบกลอง แลวรวมกันออกแบบราง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม 
สำหรับกลองกาแฟ โดยใชข้ันตอนการออกแบบงานออกแบบอยาง
สรางสรรค จากนั้นเวียนนำเสนอใหเพ่ือนในแตละกลุม ครสูังเกต  
และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
    ๓. นักเรียนลงมือออกแบบราง Packing ผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดโดยใช
หลักการออกแบบความคิดสรางสรรค สำหรับทำกลองกาแฟ ผานการวาด
ในใบงาน และอื่นๆ 
    ๔. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 
    ๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม  
สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู 
     การสาธิต ภาพตัวอยาง ตัวอยางผลงานจริง, คลิปวิดโีอ, เว็บไซต, มือ
ถือ, หองปฏิบัติการศลิปะ 
เวลา ๒ ชั่วโมง 

แผนที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการแผนการจัดการเรียนรูท่ี ๕ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.๑ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

 

๑. เปาหมายการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
        ท2.1 ม.3/7 , ค2.2 ม1/2 , ว4.2 ม
5/1 , ส3.1 ม2/2 , ง1.1 ม1/1  
สาระสำคัญ 
    ใชหลักการกระบวนการวิเคราะห วิจารณ 
และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงจาก
สื่อ ในการเขียนคำโฆษณาเชิญชวนซื้อสินคา 
สามารถออกแบบบรรจุภัณฑตามหลัก
เรขาคณิต มีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญาทองถ่ิน 
โดยสรางผลงานอยางมีความคิดสรางสรรค และ
มีทักษะการทำงานรวมกัน 
จุดประสงคการเรียนรู 
    1. นำเสนอการออกแบบราง Packing 
ผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดโดยใชหลักการออกแบบ
ได (K) 
    2. ฝกปฏิบัติการออกแบบรางกลอง
ผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดดวยทักษะกระบวนการ
กลุม (P) 
    3. เห็นคุณคาและประโยชนของการ
ออกแบบและมีสวนรวมอนุรักษภมิูปญญา
ทองถิ่น (A) 
สาระการเรียนรู 
    ขั้นตอนการออกแบบราง Packing น้ำตาล
โตนดเชื่อม ความคิดสรางสรรคผลิตงาน
ออกแบบกลองผลิตภัณฑน้ำตาลโตนด 
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
๑. ความสามารถในการคิด 
๒. ความสามารถในการแกปญหา 
๓. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
๔. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี
คุณลักษณะอันพงึประสงค 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝเรียนรู 
๓. อยูอยางพอเพียง 
๔. มุงมั่นในการทำงาน 

๒. หลักฐานการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้นงาน : การออกแบบราง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม เพ่ิม
มูลคาใหกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนด 
การวัดประเมินผล 
ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 
ดาน K การ

ประเมิน 
ใบงานท่ี ๑ ระดับคุณภาพ ระดับดี 

ผานเกณฑ 
ดาน P การ

ประเมิน 
แบบประเมินผล
งาน 

ระดับคุณภาพ ระดับดี 
ผานเกณฑ 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกต รอยละ 70 ผานเกณฑ 
 

๑ 
๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.๑ 



๖๙ 

 

แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๕ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๑. ครูนำนักเรียนสนทนาถึงความสัมพันธระหวางศิลปะและผลิตภัณฑที่เปนอัตลักษณทองถ่ิน เนนผลิตภัณฑจาก

น้ำตาลโตนดในแนวคิดของนักเรียน (พอประมาณของครู) ประมาณ ๓-๕ นาที Q1, Q2 
๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) นำตัวอยางกลองผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนด

มาใหนักเรียนศึกษาหาความรูตามสิ่งท่ีสนใจเก่ียวกับการออกแบบกลองผลิตภัณฑ Q3 
๓. จากนั้นครูนำผลงานการออกแบบสื่อโฆษณา สินคา และผลิตภัณฑตางๆ ใหนักเรียนดู จากนั้นตั้งคำถามกับ

นักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ีกำหนดจากความรู ทักษะ ประสบการณของนักเรียน ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
(เหตุผลและสรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดีของครแูละนักเรียน) Q๔ 

๔. นักเรียนแบงกลุมๆ ละ ๖ คน เลือกหัวหนาและกรรมการเพ่ือแบงหนาที่กลุม (ภูมิคุมกันที่ดี มิติสังคม) ศึกษา
ตัวอยางภาพผลงานการออกแบบกลอง แลวรวมกันออกแบบรางกลอง สำหรับใสขวดน้ำตาลทีเ่นนอัตลักษณทองถ่ิน (มิติ
วัฒนธรรม มิติสิ่งแวดลอม) โดยใชขั้นตอนการออกแบบรางกลองใสขวดน้ำตาลโตนด ดังนี้   

-. เขาใจรูปทรงที่สามารถใสขวดลงในกลองไดอยางถองแท วาควรมีขนาดลักษณะเทาไร หรือมีจุดเดนอะไรกอนการ
ออกแบบ Q๕ 

-. หาขอมูลจากกลุมธุรกิจประเภทเดียวกัน วาลักษณะกลองแบบไหนท่ีเหมาะกับกลุมธุรกิจประเภทนี ้Q๖ 
-. ลองคิดวางรูปแบบกลองที่เปนรูปทรงเลขาคณิตที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชใสขวดน้ำตาลโตนด เชน กลอง

น้ำตาลกอน เพ่ือคำนึงถึงขอบเขตการนำไปใชงานกอนทำการออกแบบ Q๗ 
-. ลงมือรางแบบ Sketching ดวยมือออกมาเปนรูปภาพ  

       -. นำสิ่งที่ออกแบบมาปรับแตงดวยการลองใชสี รูปรางรูปทรงท่ีใชหลักเลขาคณิต ใหสมบูรณลงตัว และสวยงามมากขึ้น 
-. ถามความเห็นคนอ่ืน เพ่ือเปดมุมมองใหเกิดการพัฒนาใหสมบูรณแบบมากยิ่งข้ึน Q๑๓ 
-. เช็คความเรียบรอยสมบูรณในทุกรายละเอียด โดยคำนึงถึงการนำไปใชงานของผูที่ใชตอ เชน การเตรียมออกแบบ

กลองในแนวตั้ง-แนวนอน การเลือกใชสะ เปนตน 
๕. นักเรียนศึกษาผลงานการออกแบบกลองผลิตภัณฑจากอินเทอรเน็ต แตละกลุมปรึกษาและวางแผนการใชวัสดุ

อุปกรณลงในกระดาษที่กำหนด ลงมือออกแบบกลองผลิตภัณฑในใบงานที่ ๑ (ใชกระดาษพอประมาณ มีภูมิคุมกันจากการ
วางแผนกอนลงมือสราง ความรู เหตุผล) นักเรียนทุกกลุมกำหนดวัสดุอุปกรณการออกแบบตามที่ไดวางแผนไว โดยมีครคูอย
แนะนำ ชวยเหลือ และคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (มิติสังคม วัตถุ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม พอประมาณ 
เหตุผล และสรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดีของนักเรียน) (คุณธรรม และภูมิคุมกันในตัวที่ดีของคร)ู Q๘, Q๙ 

๖. นักเรียนนำแบบรางกลองจากใบงาน ออกแบบโดยใชกระบวนการเทคโนโลย ี๗ ขั้น ดวยวิธีการและความคิด
สรางสรรคจากกระบวนการกลุม ลงมือออกแบบ Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม สำหรบัใสขวด (มีภูมิคุมกันจากการออกแบบกอน
ลงมือสรางสรรคชิ้นงาน ความรู เหตุผล) 

๗. กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาแบบรางกลองใสผลิตภัณฑดีควรมีองคประกอบ
อยางไร จึงจะสรางความนาสนใจใหผลงานได ตัวแทนกลุมนำเสนอผลงานการออกแบบรางกลองผลิตภัณฑ ครูและเพ่ือน
รวมกันชื่นชมผลงานและแนะนำเพ่ิมเติมโดยมีเงื่อนไขในการแสดงความคิดเห็นอยางสุภาพ (พอประมาณ ภูมิคุมกันในตัวที่ดี มี
เหตุผลของนักเรียน คณุธรรม) Q1๐, Q๑๒, Q๑๔, Q1๕ 

๘. นักเรียนแตละกลุมรวมกันประเมินผลการทำกิจกรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ปศพพ.) ในรูปแบบ
การอภิปราย ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเชื่อมโยงใหสอดคลองกับ ปศพพ. (มิติสังคม พอประมาณ สรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดี 
และมีเหตุผลของนักเรียน) Q1๖ 



๗๐ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๕ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 
1. นักเรียนคิดวาศิลปะมีความสัมพันธตอผลิตภัณฑและอัตลักษณทองถิ่นอยางไร (1)  
2. นักเรียนคิดวามีอะไรที่เปนอัตลักษณทองถ่ินในละแวกบานนักเรียนหรือไม มีอะไรบาง (2) 
3. ถานักเรียนสามารถเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดได นักเรียนคิดวาจะทำอะไร และจะนำแรง
บันดาลใจมาจากอะไร (3) 
๔. ถานักเรียนเปนนักออกแบบ นักเรียนจะนำภาพเหลานี้ไปใชประโยชนเพ่ือผลิตภัณฑทองถ่ินอยางไร (๔) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน    
๕. นักเรียนวิเคราะหวาผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดควรมีลักษณะหรือจุดเดนอะไรบาง (๕) 
๖. นักเรียนสังเคราะหลักษณะการออกแบบกลองบรรจุภัณฑที่เหมาะกับผลิตภัณฑใสขวดน้ำตาลโตนดแบบนี้
อยางไร (๖) 
๗. นักเรียนคิดวาแบบรางกลองที่กำลังจะออกแบบจะถูกนำไปใชวางที่ไหนไดบาง (๗) 
๘. นักเรียนสามารถศึกษาและสืบคนตัวอยางกลองจากที่ใดไดบาง (๘) 
๙. นักเรียนระบุเหตุผลในการเลือกใชวัสดุอุปกรณการออกแบบอยางงาย ๆ ของกลุมได (๙) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 
๑๐. ในการปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสำเร็จนักเรียนจำเปนตองมีคุณธรรมอะไรบาง (๑๐) 
๑๑. นักเรียนจะแบงหนาที่การทำงานกลุมอยางไรเพื่อใหงานสำเร็จตามเปาหมาย (๑๑) 
๑๒. การออกแบบรางกลองของสมาชิกในกลุมมีขอผิดพลาด/ความสมบูรณหรือไม อยางไร (๑๒) 
๑๓. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาแบบรางกลองที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสรางความ
นาสนใจใหผลงานได (๑๓) 
๑๔. นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละข้ันตอนเหมาะสมหรือไม (1๔) 
1๕. นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร (1๕) 
1๖. หลังจากนักเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติการออกแบบรางกลอง นักเรียนจะสามารถนำมาใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง (1๖) 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 



๗๑ 

 

แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๕ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

  ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัดการเรียนการสอน 
2. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัดกิจกรรม
การเรยีนรูไดอยางเหมาะสมกับนกัเรียน รูจักศักยภาพ
ของนักเรียนและชุมชน 
3. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ คณติศาสตรรปูทรงเลขา
คณิตและเทคนคิการสอนที่หลากหลายเพ่ือนำมาใชใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู การวัดผลและการ
ประเมินผล 

1. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม มีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
3. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
4. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
5. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา ๑. วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจัด

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของสาระ
การเรยีนรู 
 

๑. มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน
ออกแบบตลอดการทำงานใหประสบ
ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรูเรื่อง
การออกแบบรางกลอง 

๑. สอนไดตรงตามจุดประสงคของ
สาระการเรียนรูที่กำหนดไวในหลกัสูตร 
๒. นำความรูไปเช่ือมโยงกับกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืน ๆ ไดอยางเหมาะสม 

เวลา ๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลาและวัยตามความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

๑. สามารถบรหิารจดัการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตาง ๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม 
ความรู ความสามารถตามศักยภาพ
ของผูเรียน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน
พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 
๒. ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น
คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

๑. มีการวางแผน บริหารจัดการ
กิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ 
รอบคอบ 
๒. จัดทำแผน สื่อ แบบวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
๓. กำหนด มอบหมายงานเพ่ือให
นักเรียนเตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/
อุปกรณ 

๑. ใชสื่อ แหลงเรยีนรู ทรัพยากร 
ตาง ๆ ที่หาไดในทองถ่ิน 
๒. เลือกใชวสัดุอุปกรณใหตรงกับ
เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

๑. ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

๑. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการจัดการ
เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธี
ปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึน 
๒. จัดทำสื่อสอดคลองเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

แหลง
เรียนรู 

๑. เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

๑. ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

๑. มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ประเมินผล ๑. ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

๑. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวช้ีวัด ๑. มีวิธกีารวัดผล  ประเมินผลท่ีที่
หลากหลาย 

 



๗๒ 

 

แผนที่ ๖ ผลท่ีเกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๕ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.1 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอนเรียน คุณธรรมของนักเรียนท่ีจะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. รักษอัตลักษณทองถ่ินหวยกรด 
๒. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับหลักการออกแบบรางกลอง 
๓. การประยุกตใชเทคโนโลยีในการเรียน 

๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 
 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
1. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบงเวลาใน
การทำกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมาย 
2. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและงบ 
ประมาณที่มีอยูอยางประหยดัและคุมคา 
3. ผูเรียนเรียนรูในการทำกิจกรรม 
ภาระงานไดเหมาะสมกับความรู 
ความสามารถตามวัยของผูเรียน 

1. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน 
2. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การ
แกปญหาในการทำงาน 
3. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยาง
ประหยดัและคุมคา 
4. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคใน
การออกแบบรางกลอง 
5. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกตใชในการดำรงชีวิต 

1. รูจักการวางแผน กระบวนการทำงาน
อยางเปนระบบใหประสบความสำเร็จและ
ปลอดภัย 
2. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอมรับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
3. เกิดความตระหนักในการประหยัดและ
อดออม 

 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง  ๔  มิติ ตามหลักปรัชญาของ 
      เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี ้
 

องค   ดาน 
ประกอบ 

สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 
วัตถุ สังคม ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 1. มีความรูในการออกแบบ
รางกลองทีเ่ปนสากล 
2. มีความรูความเขาใจใน
การเลือกใชเทคโนโลยมีา
ชวยในการออกแบบอยาง
คุมคาและถูกวิธ ี

1. รูจักแบงหนาที่ 
รับผิดชอบในการทำงาน 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อน ครู และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน 

1. มีความรูเกี่ยวกับการรักษา
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

1. มีความรูความเขาใจ
ในภูมิปญญาทองถ่ินมา
ใชในการออกแบบราง
กลองที่เปนสากลได
อยางหลากหลาย 

ทักษะ 1. มีทักษะการทำงานและ
สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณ
ไดถูกตามข้ันตอนอยาง
คุมคาและถูกตอง 
2. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

1. เรยีนรูกระบวนการ
กลุมฝกการทำงาน
รวมกันอยางเปนระบบ
ทำใหประสบ
ความสำเร็จ 

1. สรางสรรคงานโดยอาศัยธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

1. การชวยเหลือเก้ือกูล
เอ้ือเฟอแบงปน 

คานิยม 1. เห็นคุณคาของวสัดุ
อุปกรณโดยใชอยาง
ประหยดัและคุมคา 

1. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

1. ตระหนักในการใชทรัพยากรทีมี่
อยูอยางคุมคา 

1. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

 



๗๓ 

 
SDGs ๑๗ เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายที่ 1 : ขจัดความยากจนทกุรูปแบบในทุกพ้ืนที่ 
เปาหมายที่ 2 : ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการและสงเสริมเกษตรกรรมที่ยั่งยืน 
เปาหมายที่ 4 : สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยางครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาส 

ในการเรียนรูตลอดชีวิต 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๗๔ 

 
 

   ใบงานที่ ๑ “ออกแบบ Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม” 

สมาชิกกลุม กลุมที่  ชื่อกลุม       

หัวหนา 1.       ชั้น ม. / เลขที่   

 2.        ชั้น ม. / เลขที่   

 3.        ชั้น ม. / เลขที่   

 4.        ชั้น ม. / เลขที่   

 5.        ชั้น ม. / เลขที่   

 6.        ชั้น ม. / เลขที่   

             

คำชี้แจง : ใหนักเรียนรวมกันออกแบบบรรจุภัณฑที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดเชื่อม 

ขั้นวิเคราะหความตองการ 

 1. สิ่งท่ีนักเรียนตองการออกแบบ คือ (2.5 คะแนน) 

             

 2. ลักษณะโดยทั่วไปของน้ำตาลโตนดเชื่อมเปนอยางไร (2.5 คะแนน) 

            

             

             

             

             

 3. นักเรียนคิดวาเงื่อนไขในการออกแบบบรรจุภัณฑครั้งนี้มีอะไรบาง (5 คะแนน) 

             

             

            

           

           

           

           

            

 
 
 
 
 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๕ / แผน ๑ แบบรางกลองน้ำตาลโตนดเช่ือม 

 



๗๕ 

 
 
 
 
 
 
 

      คำชี้แจง  ใหนักเรียนออกแบบบรรจุภัณฑ โดยวาดภาพทั้งดานหนา ดานขาง และดานบนของบรรจุภัณฑ 

ลงในกรอบสี่เหลี่ยมนี้ (10 คะแนน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 
ท 2.1 ม.3/7 เขียนวิเคราะหวิจารณ และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงในเรื่องตาง ๆ 
ค 2.2 ม.1/2 เขาใจและใชความรูทางเรขาคณิตในการ วิเคราะหหาความสัมพันธระหวาง รูปเรขาคณติสองมิติและรูป
เรขาคณิต สามมิติ 
ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหขอมูล และใชความรู ดานวิทยาการคอมพิวเตอร สื่อดิจิทัล เทคโนโลย ีสารสนเทศในการ
แกปญหาหรือเพ่ิม 
  มูลคา ใหกับบริการหรือผลิตภัณฑที่ใชในชีวิตจริง อยางสรางสรรค 
ส 3.1 ม.2/2 อธิบายปจจัยการผลิตสินคาและบริการ และปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการผลิตสินคาและบริการ 
ง 1.1 ม.1/1 ใชกระบวนการกลุมในการทำงานดวยความเสียสละ 

 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๕ / แผน ๒ แบบรางกลองน้ำตาลโตนดเช่ือม 

 



๗๖ 

 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 
กิจกรรมการเรียนรู 
    ๑. ครูนำผลงานการออกแบบส่ือ โฆษณา สนิคา และผลิตภัณฑตางๆ 
ใหนักเรยีนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน รวมกันแสดงความคิดเห็นใน
ประเด็นท่ีกำหนด ครูอธิบายเพ่ิมเติม 
    ๒. แบงนักเรยีนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน ศึกษาตัวอยางภาพผลงาน
การพับกลอง แลวรวมกันหาวิธกีารพับกลองบรรจุภัณฑน้ำตาลโตนดเชื่อม 
สำหรับกลองกาแฟ โดยใชข้ันตอนการออกแบบงานออกแบบอยาง
สรางสรรค จากนั้นเวียนนำเสนอใหเพ่ือนในแตละกลุม ครสูังเกต  
และตรวจสอบความถูกตองในการทำงาน 
    ๓. นักเรียนลงมือพับกลองบรรจุภัณฑน้ำตาลโตนดเชื่อม โดยใช
หลักการออกแบบความคิดสรางสรรค สำหรับทำกลองกาแฟ ผานการพับ
กลอง และอื่นๆ 
    ๔. รวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็น 
    ๕. ประเมินผลการทำกิจกรรม  
สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู 
     การสาธิต ภาพตัวอยาง ตัวอยางผลงานจริง, คลิปวิดโีอ, เว็บไซต, มือ
ถือ, หองปฏิบัติการศลิปะ 

แผนที่ 2 ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ 

ชั่วโมง 

 
 
 
 

 
 
 

๑. เปาหมายการเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
        ท2.1 ม.3/7 , ค2.2 ม1/2 , ว4.2 ม5/1 , 
ส3.1 ม2/2 , ง1.1 ม1/1  
สาระสำคัญ 
        ใชหลักการกระบวนการวเิคราะห วิจารณ 
และแสดงความรู ความคิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อ 
ในการเขียนคำโฆษณาเชิญชวนซื้อสินคา สามารถ
ออกแบบบรรจุภัณฑตามหลักเรขาคณิต มีสวนรวม
อนุรักษภูมิปญญาทองถ่ิน โดยสรางผลงานอยางมี
ความคิดสรางสรรค และมีทักษะการทำงานรวมกัน 
จุดประสงคการเรียนรู 
  1. นำเสนอการออกแบบพับกลองน้ำตาลโตนด
เชื่อมโดยใชหลักการออกแบบได (K) 
  2. ฝกปฏิบัติการออกแบบกลองน้ำตาลโตนดเชื่อม
ดวยทักษะกระบวนการกลุม (P) 
  3. เห็นคุณคาและประโยชนของการออกแบบและ
มีสวนรวมอนุรักษภูมิปญญาทองถ่ิน (A) 
สาระการเรียนรู 
    ขั้นตอนการออกแบบกลองบรรจุภัณฑน้ำตาล
โตนดเชื่อม กระบวนการพับกลองออกแบบรูปทรง
ผลิตงานสรางสรรค   
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
๒. ความสามารถในการคิด 
๓. ความสามารถในการแกปญหา 
๔. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
คุณลักษณะอันพงึประสงค 
๑. มีวินัย 
๒. ใฝเรียนรู 
๓. อยูอยางพอเพียง 
๔. มุงมั่นในการทำงาน 

๒. หลักฐานการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้นงาน : การออกแบบพับกลองน้ำตาลโตนดเชือ่ม  
ตามรูปทรงเลขาคณิต 
การวัดประเมินผล 
ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 
ดาน K การ

ประเมิน 
ใบงานกลอง ระดับคุณภาพ ระดับดี 

ผานเกณฑ 
ดาน P การ

ประเมิน 
แบบประเมินผล
งาน 

ระดับคุณภาพ ระดับดี 
ผานเกณฑ 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกต รอยละ 70 ผานเกณฑ 
 

๑ ๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 
Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.๒ 



๗๗ 

 

แผนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๖ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
๑. ครูนำนักเรียนสนทนาถึงความสัมพันธระหวางแบบรางกลองนำไปสูการพับกลอง วามีการทำวิธีอยางไร ตาม

แนวคิดของนักเรียน (พอประมาณของครู) ประมาณ ๓-๕ นาที Q1 
๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) นำตัวอยางผลิตภัณฑบรรจุกลองจากน้ำตาล

โตนดเชื่อมมาใหนักเรียนดู Q๒ 
๓. จากนั้นครูนำผลงานการออกแบบรางกลองผลิตภัณฑตาง ๆ ใหนักเรียนดู จากนั้นตั้งคำถามกับนักเรียน รวมกัน

แสดงความคิดเห็นในประเด็นที่กำหนดจากความรู ทักษะ ประสบการณของนักเรียน ครูอธิบายเพ่ิมเติม (เหตุผลและสราง
ภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) Q๓ 

๔. นักเรียนนำแบบรางกลองผลิตภัณฑท่ีตนเองสนใจมาวิเคราะหและเขียนขอมูลตามหัวขอที่กำหนด Q๔, Q๕ 
๕. นักเรียนแบงกลุม ๆ ละ 6 คน เลือกหัวหนาและกรรมการเพ่ือแบงหนาที่กลุม (ภูมิคุมกันที่ดี มิติสังคม) ศึกษา

ตัวอยางภาพผลงานการออกแบบรางกลอง แลวรวมกันออกแบบวิธีการพับกลองน้ำตาลโตนดเชื่อมทีเ่นนอัตลักษณทองถิ่น (มิติ
วัฒนธรรม มิติสิ่งแวดลอม) โดยใชขั้นตอนการออกแบบฉลากสินคาใหนาสนใจ ดังนี้   

-. องคประกอบท่ีสำคัญที่สุด คือการทำกลองบรรจุภัณฑใหนาสนใจ และสอดคลองเปนไปในทิศทางเดียวกัน  
-. รูปแบบที่สามารถบรรจุขวดลงไปในกลองไดมีขนาดที่พอดีและรูปแบบสวยงาม การใสกลองบรรจุภัณฑจะทำให

สินคาดูนาซื้อไปรับประทานและเปนของฝาก จากนั้นยิ่งทำใหภาพลักษณสินคาดูสวยงามลงตัวมากขึ้น Q๖ 
     -. โทนสีของกลองบรรจุภัณฑสื่ออารมณทิศทางเดียวกัน เชน จุดขายของผลิตภัณฑมาจากธรรมชาติ อาจเลือกโทนสี
ขาว เขียวและน้ำตาล เพื่อใหรูสึกถึงความเปนธรรมชาติ ปลอดภัย รวมไปถึงการใสลูกเลน เชน ใบไม ภาพสารสกัด เปน
สวนประกอบบนฉลาก เพ่ือชวยเพ่ิมความนาสนใจ Q๗ 

-. การเลือกใชรูปทรงกลองบรรจุภัณฑประกอบตองสื่อถึงผลิตภัณฑนั้น ๆ และใชความรูทางศิลปะมาตกแตงอยาง
สรางสรรค Q๘ 

๖. นักเรียนศึกษาผลงานกลองผลิตภัณฑสินคาจากอินเทอรเน็ต แตละกลุมปรึกษาและวางแผนการใชวัสดุอุปกรณลง
ในกระดาษที่กำหนด ลงมือออกแบบฉลากสินคาในใบงาน ๒ (ใชกระดาษพอประมาณ มีภูมิคุมกันจากการวางแผนกอนลงมือ
สราง ความรู เหตุผล) นักเรียนทุกกลุมกำหนดวัสดุอุปกรณการออกแบบตามที่ไดวางแผนไว โดยมีครูคอยแนะนำ ชวยเหลือ 
และคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน (มิติสังคม วัตถุ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม พอประมาณ เหตุผล และสราง
ภูมิคุมกันในตัวที่ดีของนักเรียน) (คุณธรรม และภูมิคุมกันในตัวที่ดีของคร)ู Q๙, Q๑๐ 

๗. นักเรียนวิธีการพับกลองบรรจุภัณฑจากใบงาน ๒ มาลงมือออกแบบวิธีการพับกลองบรรจุภัณฑใสขวดน้ำตาลโตนด 
(มีภูมิคุมกันจากการออกแบบกอนลงมือสรางสรรคชิ้นงาน ความรู เหตุผล) 

๘. กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวากลองบรรจุภัณฑน้ำตาลโตนดที่ดีควรมี
องคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจใหผลงานได ตัวแทนกลุมนำเสนอผลงานวิธีการพับกลอง ครูและเพ่ือนรวมกัน
ชื่นชมผลงานและแนะนำเพิ่มเติมโดยมีเงื่อนไขในการแสดงความคิดเห็นอยางสุภาพ (พอประมาณ ภูมิคุมกันในตัวที่ดี มีเหตุผล
ของนักเรียน คุณธรรม) Q1๑ - Q1๖ 

๙. นักเรียนแตละกลุมรวมกันประเมินผลการทำกิจกรรมตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ปศพพ.) ในรูปแบบ
การอภิปราย ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเชื่อมโยงใหสอดคลองกับ ปศพพ. (มิติสังคม พอประมาณ สรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดี 
และมีเหตุผลของนักเรียน) Q1๗ 



๗๘ 

 

แผนที่ 4 ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 
1. นักเรียนคิดวาความสัมพันธระหวางแบบรางกลองนำไปสูการพับกลอง วามีการทำวิธีอยางไร (1)  
2. กลองใสบรรจุภัณฑน้ำตาลโตนดชวยเพ่ิมมูลคาใหกับผลิตภัณฑไดจริงหรือไม อยางไร แสดงความคิดเห็น
รวมกัน (3) 
๓. ถานักเรียนเปนเจาของผลิตภัณฑ นักเรียนจะออกกลองบรรจุภัณฑใสน้ำตาลโตนดใหที่เปนเอกลักษณของ
ตนเองอยางไร (๓) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน    
๔. นักเรียนวิเคราะหวาหากสินคาไมมีกลองใสจะสงผลอยางไรบาง (๔) 
๕. นักเรียนจะออกแบบกลองผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดหวยกรดอยางไร จึงจะทำใหผูบริโภคตัดสินใจเลือกซื้อ
ผลิตภัณฑน้ำตาลโตนดนั้น (๕) 
๖. นักเรียนจะใชรูปทรงแบบใด ใหเรียบหรู และไมแปลกตามาก (๖) 
๗. นักเรียนจะใชสีแบบใดที่จะสื่อถึงความเปนธรรมชาติของน้ำตาลโตนดเชื่อมหวยกรดได (๗) 
๘. นักเรียนมีเทคนิคการเลือกภาพประกอบที่แสดงถึงความเปนน้ำตาลโตนดเชื่อมหวยกรดอยางไร (๘) 
๙. นักเรียนสามารถศึกษาและสืบคนตัวอยางวิธีการพับกลองน้ำตาลโตนดจากที่ใดไดบาง (๙) 
๑๐. นักเรียนระบุเหตุผลในการเลือกใชวัสดุอุปกรณการออกแบบอยางงาย ๆ ของกลุมได (๑๐) 
คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 
๑๑. ในการปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายใหสำเร็จนักเรียนจำเปนตองมีคุณธรรมอะไรบาง (๑๑) 
๑๒. นักเรียนจะแบงหนาที่การทำงานกลุมอยางไรเพื่อใหงานสำเร็จตามเปาหมาย (๑๒) 
๑๓. การออกแบบฉลากสินคาของสมาชิกในกลุมมีขอผิดพลาด/ความสมบูรณหรือไม อยางไร (๑๓) 
๑๔. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาฉลากสินคาที่ดีควรมีองคประกอบอยางไร จึงจะสรางความนาสนใจ
ใหผลงานได (๑๔) 
๑๕. นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละข้ันตอนเหมาะสมหรือไม (1๕) 
1๖. นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร (1๖) 
1๗. หลังจากนักเรียนไดเรียนรูและฝกปฏิบัติการออกแบบฉลากสินคา นักเรียนจะสามารถนำมาใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง (1๗) 
 
 

 
 
 

 
 
 
 



๗๙ 

 

แผนที่ 5 แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๖ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัดการเรียนการสอน 
2. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัดกิจกรรม
การเรยีนรูไดอยางเหมาะสมกับนกัเรียน รูจักศักยภาพ
ของนักเรียนและชุมชน 
3. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ ส่ือ คณิตศาสตรรูปทรง
เลขาคณิตและเทคนิคการสอนที่หลากหลายเพ่ือ
นำมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู การวัดผลและ
การประเมินผล 

1. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรม มีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
3. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
4. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
5. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
เนื้อหา ๑. วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจัด

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของสาระ
การเรยีนรู 
 

๑. มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 
วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน
ออกแบบตลอดการทำงานใหประสบ
ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรูเรื่อง
การออกกลองบรรจภุัณฑใสน้ำตาลโตนด 

๑. สอนไดตรงตามจุดประสงคของ
สาระการเรียนรูที่กำหนดไวในหลกัสูตร 
๒. นำความรูไปเช่ือมโยงกับกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืน ๆ ไดอยางเหมาะสม 

เวลา ๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลาและวัยตามความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

๑. สามารถบรหิารจดัการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตาง ๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

๑. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม 
ความรู ความสามารถตามศักยภาพ
ของผูเรียน 

๑. เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน
พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 
๒. ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น
คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

๑. มีการวางแผน บริหารจัดการ
กิจกรรมการเรียนรูอยางเปนระบบ 
รอบคอบ 
๒. จัดทำแผน สื่อ แบบวัดและ
ประเมินผลที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
๓. กำหนด มอบหมายงานเพ่ือให
นักเรียนเตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/
อุปกรณ 

๑. ใชสื่อ แหลงเรยีนรู ทรัพยากร 
ตาง ๆ ที่หาไดในทองถ่ิน 
๒. เลือกใชวสัดุอุปกรณใหตรงกับ
เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

๑. ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

๑. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณในการจัดการ
เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธี
ปองกันปญหาที่อาจเกิดข้ึน 
๒. จัดทำสื่อสอดคลองเหมาะสมกับ
เน้ือหา 

แหลง
เรียนรู 

๑. เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

๑. ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

๑. มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

ประเมินผล ๑. ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

๑. เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวช้ีวัด ๑. มีวิธกีารวัดผล  ประเมินผลท่ีที่
หลากหลาย 

 



๘๐ 

 

แผนที่ 6 ผลท่ีเกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี ๒ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 
 

๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอนเรียน คุณธรรมของนักเรียนท่ีจะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. รักษอัตลักษณทองถ่ินหวยกรด 
๒. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับหลักการออกกลองบรรจุภัณฑ 
๓. การประยุกตใชเทคโนโลยีในการเรียน 

๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 
 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
1. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบงเวลาใน
การทำกิจกรรมตามท่ีไดรับมอบหมาย 
2. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและงบ 
ประมาณที่มีอยูอยางประหยดัและคุมคา 
3. ผูเรียนเรียนรูในการทำกิจกรรม 
ภาระงานไดเหมาะสมกับความรู 
ความสามารถตามวัยของผูเรียน 

1. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุม
สาระการเรียนรูอ่ืน 
2. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การ
แกปญหาในการทำงาน 
3. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยาง
ประหยดัและคุมคา 
4. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคใน
การออกแบบฉลากสินคา 
5. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกตใชในการดำรงชีวิต 

1. รูจักการวางแผน กระบวนการทำงาน
อยางเปนระบบใหประสบความสำเร็จและ
ปลอดภัย 
2. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอมรับการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
3. เกิดความตระหนักในการประหยัดและ
อดออม 

 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง  ๔  มิติ ตามหลักปรัชญาของ 
      เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี ้
 

องค   ดาน 
ประกอบ 

สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 
วัตถุ สังคม ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 1. มีความรูในการออกแบบ 
การออกกลองบรรจภุัณฑใส
น้ำตาลโตนดสินคาที่
หลากหลาย 
2. มีความรูความเขาใจใน
การเลือกใชเทคโนโลยมีา
ชวยในการออกแบบอยาง
คุมคาและถูกวิธ ี

1. รูจักแบงหนาที่ 
รับผิดชอบในการทำงาน 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อน ครู และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน 

1. มีความรูเกี่ยวกับการรักษา
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

1. มีความรูความเขาใจ
ในภูมิปญญาทองถ่ินมา
ใชในการออกกลอง
บรรจุภัณฑใสน้ำตาล
โตนดสินคาไดอยาง
หลากหลาย 

ทักษะ 1. มีทักษะการทำงานและ
สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณ
ไดถูกตามข้ันตอนอยาง
คุมคาและถูกตอง 
2. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

1. เรยีนรูกระบวนการ
กลุมฝกการทำงาน
รวมกันอยางเปนระบบ
ทำใหประสบ
ความสำเร็จ 

1. สรางสรรคงานโดยอาศัยธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

1. การชวยเหลือเก้ือกูล
เอ้ือเฟอแบงปน 



๘๑ 

 
คานิยม 1. เห็นคุณคาของวสัดุ

อุปกรณโดยใชอยาง
ประหยดัและคุมคา 

1. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

1. ตระหนักในการใชทรัพยากรทีมี่
อยูอยางคุมคา 

1. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

 
SDGs ๑๗ เปาหมายการพัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายที่ 1 : ขจัดความยากจนทกุรูปแบบในทุกพ้ืนที่ 
เปาหมายที่ 2 : ยุติความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหารและยกระดับโภชนาการและสงเสริมเกษตรกรรมที่ยั่งยืน 
เปาหมายที่ 4 : สรางหลักประกันวาทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพอยางครอบคลุมและเทาเทียม และสนับสนุนโอกาส 

ในการเรียนรูตลอดชีวิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๘๒ 

 
 
 

ใบงาน ๒ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2   

       คำชี้แจง  ใหนักเรียนนำกลองผลิตภัณฑที่ตนเองสนใจมาแปะลงในชองวางที่กำหนดให พรอมสังเกตตัก
และพับตามวิธใีหถูกตอง 

 
 

 
 

ฐาน ๓ ผลติภณัฑจากน้ำตาลโตนด 
หนวย ๖ / แผน ๑ ฉลากน้ำตาลโตนดเช่ือม 

 

ชื่อ-สกุล…………………………………….……………………….........................……ชั้น.................เลขที่............. 



๘๓ 

 

ใบงาน ๒ เรื่อง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม EP.2   

       คำชี้แจง  ใหนักเรียนนำกลองผลิตภัณฑที่ตนเองสนใจมาแปะลงในชองวางที่กำหนดให พรอมสังเกตตัก
และพับตามวิธใีหถูกตอง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๘๔ 

 
แผนที่ 2 ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ ๗ เร่ือง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๑ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพื่อเสริมสราง

คุณลักษณะอยูอยางพอเพียง 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 

๑. เปาหมายการเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

ท๒.๑ ม.๓/๗,  ค๒.๒ ม.๑/๒,  ว๔.๒ ม.๕/๑,   

ส๓.๑ ม.๒/๒,  พ๔.๑ ม.๔-๖/๒,  ศ ๑.๑ ม.๑/๕ , ศ๑.๑ ม.

๔-๖/๕, ง๑.๑ ม.๔-๖/๒,  ต๑.๒ ม.๑/๑, ส๔.๓ ม.๔-๖/๕ 

สาระสำคัญ 

นำเสนอความคิดเห็นและออกแบบชิ้นงาน 

จุดประสงคการเรียนรู 

๑.นักเรียนสามารถออกแบบรรจุภัณฑได (K) 

๒.นักเรียนสามารถรางบรรจุภัณฑได(S) 

๓. นักเรียนมีสวนรวมในการอนรัุกษตาลโตนด(A) 

สาระการเรียนรู 

ออกแบบชิ้นงาน 

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

๑. ความสามารถในการสื่อสาร 

๒. ความสามารถในการคิด 

๕. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

คุณลักษณะอนัพงึประสงค 

๑.มีวินัย 

๒.ใฝเรียนรู 

๓.อยูอยางพอเพียง 

๔.มุงมั่นในการทำงาน 

 

๒. หลักฐานการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน : แบบรางบรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด 

การวัดประเมินผล 

ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 

ดาน K ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน ระดับดีข้ึนไปผานเกณฑ 

ดาน P ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน ระดับดีข้ึนไปผานเกณฑ 

 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม ระดับดีข้ึนไปผานเกณฑ 
 

๑ 
๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 

บรรจุภณัฑกาแฟนำ้ตาลโตนด1 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมการเรียนรู 

๑. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน จำนวน ๗ กลุม กำหนด

ประเด็นในการนำเสนอเก่ียววิเคราะห วิจารณ และแสดงความรู ความ

คิดเห็น หรือโตแยงจากสื่อ ในการออกแบบบรรจุภัณฑ 

๒ นักเรียนเขียนเรียบเรียงสรุปประเด็น ผลลัพธที่ไดจากกิจกรรมการ

เรียนรู  

๓. เวียนนำเสนอการออกแบบกลอง Packing น้ำตาลโตนดเชื่อม ให

เพ่ือนในแตละกลุม ครูตรวจสอบความถูกตอง  

สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู ใบงาน/สื่ออิเล็กทรอนิกสเรื่อง บรรจุภัณฑ

สำหรับแกวกาแฟตาลโตนด 

เวลา 2 ชั่วโมง 



๘๕ 

 

แผนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๗ เร่ือง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๑  

ระดับช้ันมัธยมศกึษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  

กิจกรรมการเรียนรู (รูปแบบ Project based learning) ขั้น Define 
 

๑. ครูใหนักเรียนศึกษาคนควาวิธีการออกแบบบรรจุภัณฑในรูปแบบตางๆ  (พอประมาณของครู) ประมาณ ๕-

๑๐ นาที 

๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) Q๑-Q๒ 

๓. นักเรียนแบงกลุม ๆละ ๕-๖ คน (เหตุผลและสรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) Q๓-Q๔ นักเรียน

ฝกแสดงความคิดเห็นและเขียนสื่อสารเก่ียวกับชิ้นงานที่นักเรียนปฏิบัติ (ภูมิคุมกันที่ดี มิติสังคม) ประมาณ ๓๐ 

นาท ี

๔. นักเรียนแตละกลุมเวียนศึกษาการเขียนของแตละกลุม (เหตุผลและสรางภูมิคุมกันในตัวท่ีดีของครแูละ

นักเรียน) 

๕. นักเรียนปรับปรุงผลงานของตนเอง เพื่อนำไปจัดทำเปนอินโฟกราฟก หรือ วิดีโอนำเสนอตอไป 

๖. รวมกันสรุปถอดหลักคิดการปฏิบัติงาน Q๕-Q๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๘๖ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๗ เร่ือง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๑  

ระดับช้ันมัธยมศกึษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 

Q๑ นักเรียนจะมีแนวทางในการเพ่ิมมูลคาผลผลิตเพ่ืออนุรักษตาลโตนดทองถิ่นอยางไร  

Q๒ นักเรียนจะมีแนวทางในการออกแบบและเขียนสื่อสาร นำเสนอผลิตภัณฑ/ชิ้นงานในทองถิ่นตนเองอยางไร 

 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน 

Q๓ นักเรียนมีวิธีการวางแผนการทำงานในกลุมของตนเองอยางไร สอดคลองกับหลักคิดพอเพียงอยางไร 

Q๔ การเขียนสรุปการออกแบบชิ้นงานของตนเองใหสำเร็จจะตองนำหลักคิดพอเพียงมาใชไดอยางไร 

 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 

Q๕ นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละขั้นตอนเหมาะสมหรือไม  

Q๖ นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร   

Q๗ การทำกิจกรรมนักเรียนมีขอผิดพลาดหรือไมสมบูรณหรือไม อยางไร และนักเรียนจะวางแผนใชหลัก ๒ 

เงื่อนไข ๓ หลักการ เพื่อปองกันความผิดพลาดในการทำกิจกรรมการเรียนรูครั้งตอไปไดอยางไร  

Q๔ หลังจากนักเรียนไดฝกการเขียนสรุปชิ้นงานของตนเองแลว นักเรียนจะสามารถนำมาปรับใชใน

ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๘๗ 

 
แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ ๗ เรื่อง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๑  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  
ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน 
๑. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระ ของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัด 
๒. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัด
กิจกรรมการเรียนรูไดอยางเหมาะสมกับนักเรียน 
รูจักศักยภาพของนักเรียนและชุมชน 
๓. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ วิทยาการเทคโนโลยี
และเทคนิคการสอนที่หลากหลายเพ่ือนำมาใชในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู การวดัผลการและเมินผล 

คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
๑. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
๒. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมมีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
๓. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
๔. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
๕. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 

เนื้อหา 

- วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจดั

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ

มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของ

สาระการเรียนรู 

 

- มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 

วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน

ศิลปะตลอดการทำงานใหประสบ

ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรู

เร่ืองหลักการออกแบบผลติภณัฑ 

- สอนไดตรงตามจุดประสงคของสาระ

การเรยีนรูท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

- นำความรูไปเชื่อมโยงกับกลุมสาระการ

เรียนรูอื่นๆไดอยางเหมาะสม 

เวลา 
- จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลา วัยตาม ความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

- เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

-สามารถบริหารจัดการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตางๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

 - จัดกิจกรรมการเรียนรูให
เหมาะสม ความรู ความสามารถ
ตามศักยภาพของผูเรียน 

- เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ

ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน

พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 

- ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น

คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

- มีการวางแผน บริหารจัดการกิจกรรม

การเรยีนรูอยางเปนระบบ รอบคอบ 

- จัดทำแผน สื่อ แบบวัดผล ประเมินผลท่ี

เหมาะสมกับเนื้อหา 

- กำหนด มอบหมายงานเพ่ือใหนักเรียน

เตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/อุปกรณ 

-ใชสื่อ แหลงเรียนรู ทรัพยากรตางๆ 

ที่หาไดในทองถิ่น 

-เลือกใชวัสดุอุปกรณใหตรงกับ

เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

- ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

- จัดเตรยีมวัสดุอุปกรณในการจัดการ

เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธีปองกัน

ปญหาที่อาจเกิดข้ึน 

-จัดทำสื่อที่สอดคลองเหมาะสมกบัเนื้อหา 

แหลง/ฐาน
การเรียนรู 

-เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

- ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

- มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

-ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

-เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวชี้วัด -มีวิธีการวัดผล  ประเมินผลท่ีท่ี

หลากหลาย 



๘๘ 

 
แผนที่ ๖ ผลที่เกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ ๗ เรื่อง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๑  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  
๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอน 
๑. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับการออกแบบ 

คุณธรรมของนักเรียนที่จะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
๑. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบง
เวลาในการทำกิจกรรมตามที่
ไดรับมอบหมาย 
๒. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและ
งบประมาณท่ีมีอยูอยางประหยดั
และคุมคา 
๓. ผูเรียนเรียนรูในการทำ
กิจกรรม ภาระงานไดเหมาะสม
กับความรู ความสามารถตามวัย
ของผูเรียน 

๑. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืน 
๒. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การแกปญหา
ในการทำงาน 
๓. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยางประหยดั
และคุมคา 
๔. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคในเขียน
สื่อสาร 
๕. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตใช
ในการดำรงชีวิต 

๑. รูจักการวางแผน กระบวนการ

ทำงานอยางเปนระบบใหประสบ

ความสำเร็จและปลอดภยั 

๒. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอม

รับการเปลี่ยนแปลงในสังคม 

๓. เกิดความตระหนักในการ

ประหยดัและอดออม 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง ๔ มิติตามหลัก ปศพพ. ดังนี ้
          ดาน 

องคประกอบ 
สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 

๑. มีความรูในการออกแบบ

เก่ียวกับช้ินงานที่ไดผลิต 

๒. มีความรูความเขาใจในการ

เลือกใชวัสดุอุปกรณ อยาง

คุมคาและถูกวิธ ี

๑. รูจักแบงหนาที่ 

รับผิดชอบในการทำงาน 

๒. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อนครูและภมูิ
ปญญาทองถ่ิน 

๑. มีความรูในการเหลือใช

วัสดุอุปกรณในทองถ่ินมา

ใชประโยชนไดอยาง

เหมาะสม 

๒. มีความรูเกี่ยวกับการ
อนุรักษตาลโตนด 

๑. มีความรูความ

เขาใจในภูมิปญญา

ทองถ่ินมาใชในการ

สรางสรรคผลงาน 

ทักษะ 

๑. มีทักษะการทำงานและ

สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณได

ถูกตามข้ันตอนอยางคุมคาและ

ถูกตอง 

๒. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

๑. เรยีนรูกระบวนการ

กลุมฝกการทำงาน

รวมกันอยางเปนระบบ

ทำใหประสบ

ความสำเร็จ 

 

๑. สรางสรรคงานโดย
อาศัยธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

๑. การชวยเหลือ
เก้ือกูลเอ้ือเฟอ
แบงปน 

คานิยม 
๑. เห็นคุณคาของวสัดุอุปกรณ
โดยใชอยางประหยัดและคุมคา 

๑. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

๑. ตระหนักในการใช
ทรัพยากรที่มีอยูอยาง
คุมคา 

๑. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

SDGs ๑๗
เปาหมายการ
พัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายท่ี ๑, ๒, ๔, ๘, ๙, ๑๒, ๑๕ 

 



๘๙ 

 
แบบประเมิน การนำเสนอผลงาน     

รหัสวิชา...........................  รายวิชา   ............................       เรื่อง .............................          
กลุม ..................................................................... ชั้น ...................... 

คำชี้แจง : ใหครูหรือนักเรียนแตละกลุม ประเมินการนำเสนอผลงานของนักเรียนแตละกลุมตามรายการที่
กำหนด  แลวขีด  ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลำดับท่ี รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 

1 นำเสนอเนื้อหาในผลงานไดถูกตอง      
2 การลำดับขั้นตอนของเนื้อเรื่อง      
3 การนำเสนอมีความนาสนใจ      
4 การมีสวนรวมของสมาชิกในกลุม      
5 การตรงตอเวลา      

                                                                        
รวม 

 

      
 
 

  
ลงชื่อ....................................................ผูประเมิน  

       ................ /................ /................ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๐ 

 

 ใบงาน เรื่อง บรรจุภัณฑสำหรับแกวกาแฟตาลโตนด 
ชื่อกลุม .....................................................................  

สมาชิกในกลุม   
        1. .............................................ชั้น..............     2. ..................................................ชั้น ............. 
        3. .............................................ชั้น..............     4. ..................................................ชั้น ............. 
        5. .............................................ชั้น..............     6. ..................................................ชั้น ............. 

 

คำชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคำถามตอไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

   

วัสดุใดบางท่ีสามารถนำมาใชทำที่หิ้ว
แกวกาแฟตาลโตนดได 

.................................................................

.................................................................

.................................................................

.................................................................

.................................................................
.. 

ขั้นตอนในการทำที่หิ้วแกวกาแฟตาลโตนด 
..............................................................................
..............................................................................
..............................................................................
..............................................................................
..............................................................................
..............................................................................
..............................................................................
.......................................................................... 

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................
... 

นักเรียนเลือกวัสดุใดมาใชทำท่ี
หิ้วแกวกาแฟตาลโตนด เพื่อ
อนุรักษภูมิปญญาทองถิ่น 

..................................................

..................................................

..................................................

..................................................

..................................................

ภาพรางชิ้นงานที่หิ้วแกวกาแฟตาลโตนด 

วัสด-ุอุปกรณ ที่ใชทำที่หิ้วแกวกาแฟ
ตาลโตนด 

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................

...........................................................
... 

 



๙๑ 

 
แผนที่ ๒ ผังภาพการออกแบบการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ ๘ เร่ือง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๑ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนที่ ๓ กิจกรรมการเรียนรูเพื่อเสริมสราง

คุณลักษณะอยูอยางพอเพียง 

 

๑. เปาหมายการเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

ท๒.๑ ม.๓/๗,  ค๒.๒ ม.๑/๒,  ว๔.๒ ม.๕/๑,   

ส๓.๑ ม.๒/๒,  พ๔.๑ ม.๔-๖/๒,  ศ ๑.๑ ม.๑/๕ , ศ๑.๑ ม.

๔-๖/๕, ง๑.๑ ม.๔-๖/๒,  ต๑.๒ ม.๑/๑, ส๔.๓ ม.๔-๖/๕ 

สาระสำคัญ 

ประดิษฐและปรับปรุงชิน้งาน 

จุดประสงคการเรียนรู 

๑.นักเรียนสามารถบอกวัสดุและข้ันตอนการทำบรรจุภัณฑได 

(K) 

๒.นักเรียนสามารถประดษิฐบรรจุภัณฑได(S) 

๓. นักเรียนมีสวนรวมในการอนรัุกษตาลโตนด(A) 

สาระการเรียนรู 

ออกแบบชิ้นงาน 

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

๑. ความสามารถในการสื่อสาร 

๒. ความสามารถในการคิด 

๕. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

คุณลักษณะอนัพงึประสงค 

๑.มีวินัย 

๒.ใฝเรียนรู 

๓.อยูอยางพอเพียง 

๔.มุงมั่นในการทำงาน 

 

๒. หลักฐานการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน : บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด 

การวัดประเมินผล 

ประเด็น วิธีการ เครื่องมือ เกณฑประเมิน 

ดาน K ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน ระดับดีข้ึนไปผานเกณฑ 

ดาน P ตรวจผลงาน แบบประเมินผลงาน ระดับดีข้ึนไปผานเกณฑ 

 

ดาน A การสังเกต แบบสังเกตพฤติกรรม ระดับดีข้ึนไปผานเกณฑ 
 

๑ 
๒ 

๓ 

ช่ือแผนการจัดการเรียนรู 

บรรจุภณัฑกาแฟนำ้ตาลโตนด2 

๓. กิจกรรมการเรียนรู 

กิจกรรมการเรียนรู 

๑. แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ ๖ คน จำนวน ๗ กลุม กำหนด

หนาที่และลงมือประดิษฐบรรจุภัณฑตามแผน 

๒ นักเรียนทดลองและปรับปรุงบรรจุภัณฑ 

๓. เวียนนำเสนอการประดิษฐหรือสาธิตการใช Packing น้ำตาลโตนด

เชื่อม 

สื่อเรียนรู/แหลงเรียนรู ใบงาน/สื่ออิเล็กทรอนิกสเรื่อง บรรจุภัณฑ

สำหรับแกวกาแฟตาลโตนด 

เวลา 2 ชั่วโมง 



๙๒ 

 

แผนที่ 3 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือเสริมสรางคณุลักษณะอยูอยางพอเพียง 
กลุมสาระการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๘ เร่ือง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๒  

ระดับช้ันมัธยมศกึษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  

กิจกรรมการเรียนรู (รูปแบบ Project based learning) ขั้น Define 
 

๑. ครูใหนักเรียนทบทวนการศึกษาคนควาวิธีการประดิษฐบรรจุภัณฑ(พอประมาณของครู) 

ประมาณ ๕-๑๐ นาที 

๒. ครูใชคำถามกระตุนใหนักเรียนรูเปาหมายการเรียน (ภูมิคุมกันของครู) Q๑-Q๒ 

๓. นักเรียนแบงกลุม ๆละ ๕-๖ คน (เหตุผลและสรางภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) Q๓-Q๔ นักเรียน

กำหนดหนาที่หรือภาระงานที่ไดรับผิดชอบและลงมือประดิษฐบรรจุภัณฑ(ภูมิคุมกันที่ดี มิติสังคม) ประมาณ 

๓๐ นาที 

๔. นักเรียนแตละกลุมเวียนนำเสนอหรือสาธิตการใชผลงาน/ผลิตภัณฑของแตละกลุม (เหตุผลและสราง

ภูมิคุมกันในตัวที่ดีของครูและนักเรียน) 

๕. นักเรียนทดลองใชและปรับปรุงชิ้นงาน/ผลงานของตนเอง  

๖. รวมกันสรุปถอดหลักคิดการปฏิบัติงาน Q๕-Q๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๙๓ 

 

แผนที่ ๔ ชุดคำถามกระตุนเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียง 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 

แผนการจัดการเรียนรูที่ ๘ เร่ือง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๒ 

ระดับช้ันมัธยมศกึษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  
 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงกอนเรียน 

Q๑ นักเรียนจะมีขั้นตอนการประดิษฐบรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนดในการเพ่ิมมูลคาผลผลิตเพ่ืออนุรักษ

ตาลโตนดทองถ่ินอยางไร  

Q๒ นักเรียนจะมีแนวทางในการลงมือประดิษฐบรรจุภัณฑ/ชิ้นงานในทองถ่ินตนเองอยางไร 

 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงระหวางเรียน 

Q๓ นักเรียนมีวิธีการวางแผนการทำงานในกลุมของตนเองอยางไร สอดคลองกับหลักคิดพอเพียงอยางไร 

Q๔ การเขียนสรุปการประดิษฐชิ้นงานของตนเองใหสำเร็จจะตองนำหลักคิดพอเพียงมาใชไดอยางไร 

 

คำถามกระตุนคิดเพื่อปลูกฝงหลักคิดพอเพียงหลังเรียน 

Q๕ นักเรียนแบงเวลาในการทำกิจกรรมที่ไดรับมอบหมายในแตละขั้นตอนเหมาะสมหรือไม  

Q๖ นักเรียนแบงหนาที่กันภายในกลุมไดเหมาะสมกับความสามารถของสมาชิกแตละคนหรือไม อยางไร   

Q๗ การทำกิจกรรมนักเรียนมีขอผิดพลาดหรือไมสมบูรณหรือไม อยางไร และนักเรียนจะวางแผนใชหลัก ๒ 

เงื่อนไข ๓ หลักการ เพื่อปองกันความผิดพลาดในการทำกิจกรรมการเรียนรูครั้งตอไปไดอยางไร  

Q๔ หลังจากนักเรียนไดฝกการเขียนสรุปชิ้นงานของตนเองแลว นักเรียนจะสามารถนำมาปรับใชใน

ชีวิตประจำวันไดอยางไรบาง  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙๔ 

 
แผนที่ ๕ แนวทางที่ครูนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชจัดการเรียนรู 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ ๘ เรื่อง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๒  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  
ครูผูสอนนำหลักปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงมาจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี ้
 

ความรูที่ครูตองมีกอนสอน 
๑. ครูมีความรอบรูในหลักสูตร เนือ้หาสาระ ของ
กิจกรรมการเรียนรูที่จัด 
๒. ครูมีความรอบคอบในการวางแผน การจัด
กิจกรรมการเรียนรูไดอยางเหมาะสมกับนักเรียน 
รูจักศักยภาพของนักเรียนและชุมชน 
๓. ครูมีความรูเรื่องการใชสื่อ วิทยาการเทคโนโลยี
และเทคนิคการสอนที่หลากหลายเพ่ือนำมาใชในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู การวดัผลการและเมินผล 

คุณธรรมของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
๑. ครูใชหลักความยุติธรรม มีความรับผดิชอบ มีวินัยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
๒. ครูปฏิบัติหนาทีด่วยความซื่อสตัย ขยัน หม่ันเพียร อดทน มีจิตสาธารณะและใช
สติปญญาในการจัดการเรียนรู ตลอดจนการแกปญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือใหบรรลุตาม
วัตถุประสงคของการจัดกิจกรรมมีความรับผิดชอบในหนาที่ของตนเองและสวนรวม 
๓. ครูมีความตระหนักของการใชทรัพยากรในทองถ่ินใหเกิดประโยชนและคุมคา 
๔. ครูจดักิจกรรมการเรียนรูที่ไมเบียดเบียนตนเองและผูอื่นไมทำลายธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมและไมสรางความแตกแยกในสังคมและชุมชน 
๕. ครูมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพ่ือพัฒนาผูเรียนและตนเองใหเปนคนดีของสังคม 

ประเด็น พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 

เนื้อหา 

- วิเคราะหเนื้อหาออกแบบและจดั

กิจกรรมสอดคลองกับหลักสูตรและ

มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดของ

สาระการเรียนรู 

 

- มุงใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิด 

วิเคราะห สรางสรรค แกปญหาในงาน

ศิลปะตลอดการทำงานใหประสบ

ความสำเร็จ มุงใหผูนักเรียนมีความรู

เรื่องการใชวัสดุประดิษฐผลติภณัฑ 

- สอนไดตรงตามจุดประสงคของสาระ

การเรยีนรูท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

- นำความรูไปเชื่อมโยงกับกลุมสาระการ

เรียนรูอื่นๆไดอยางเหมาะสม 

เวลา 
- จัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเวลา วัยตาม ความสามารถและ
ศักยภาพของผูเรยีน 

- เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ
ตามวัตถุประสงคที่กำหนดไว 

-สามารถบริหารจัดการเวลาในการ
ปฏิบัติงานในดานตางๆ ได 

การจัด
กิจกรรม 

 - จัดกิจกรรมการเรียนรูให
เหมาะสม ความรู ความสามารถ
ตามศักยภาพของผูเรียน 

- เพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุ

ตามมาตรฐานและตัวช้ีวัด มีลักษณะอัน

พึงประสงคตามที่หลดัสูตรกำหนด 

- ออกแบบการจัดการเรียนรูเพ่ือใหเห็น

คุณคาของภูมิปญญาทองถ่ิน 

- มีการวางแผน บริหารจัดการกิจกรรม

การเรยีนรูอยางเปนระบบ รอบคอบ 

- จัดทำแผน สื่อ แบบวัดผล ประเมินผลท่ี

เหมาะสมกับเนื้อหา 

- กำหนด มอบหมายงานเพ่ือใหนักเรียน

เตรียมตัวลวงหนา 

สื่อ/อุปกรณ 

-ใชสื่อ แหลงเรียนรู ทรัพยากรตางๆ 

ที่หาไดในทองถิ่น 

-เลือกใชวัสดุอุปกรณใหตรงกับ

เน้ือหาสาระการเรียนรูที่กำหนด 

- ใชทรัพยากรท่ีมีในทองถิ่นใหเกิด
ประโยชนอยางคุมคา 
 

- จัดเตรยีมวัสดุอุปกรณในการจัดการ

เรียนรูใหเพียงพอกับผูเรียนและวิธีปองกัน

ปญหาที่อาจเกิดข้ึน 

-จัดทำสื่อที่สอดคลองเหมาะสมกบัเนื้อหา 

แหลง/ฐาน
การเรียนรู 

-เลือกใชสถานท่ีไดเหมาะสมในการ
ปฏิบัติหนาที ่

- ไมทำลายสิ่งแวดลอม ไมสรางมลพิษ
ใหแกสังคม 

- มีความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

-ตรงตามเนื้อหาสาระที่จัดการ
เรียนรู 

-เพ่ือใหผูเรียนมีความรูตรงตามตัวชี้วัด -มีวิธีการวัดผล  ประเมินผลท่ีท่ี

หลากหลาย 

  



๙๕ 

 
แผนที่ ๖ ผลที่เกิดขึ้นกับผูเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

หนวยการเรียนรูบูรณาการ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ ๘ เรื่อง บรรจุภัณฑแกวกาแฟน้ำตาลโตนด๒  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๑-๖ เวลา ๒ ชั่วโมง  
๖.๑ ผูเรียนจะไดฝกคิดและฝกปฏิบัติตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 

ความรูที่นักเรียนตองมีกอน 
๑. รอบรู รอบคอบเก่ียวกับบรรจุภัณฑ 

คุณธรรมของนักเรียนที่จะทำใหการเรียนรูสำเร็จ 
๑. มีความรับผดิชอบ ความอดทน มีวินัย ประหยดั และตรงตอเวลา 

พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุมกันในตัวที่ดี 
๑. ผูเรียนไดเรียนรูเรื่องการแบง
เวลาในการทำกิจกรรมตามที่
ไดรับมอบหมาย 
๒. เรยีนรูการใชวัสดุอุปกรณและ
งบประมาณท่ีมีอยูอยางประหยดั
และคุมคา 
๓. ผูเรียนเรียนรูในการทำ
กิจกรรม ภาระงานไดเหมาะสม
กับความรู ความสามารถตามวัย
ของผูเรียน 

๑. ผูเรียนมคีวามรูและเชื่อมโยงความรูจากกลุมสาระ
การเรยีนรูอ่ืน 
๒. เสริมสรางกระบวนการทำงาน การคิด การแกปญหา
ในการทำงาน 
๓. ผูเรียนรูจักเลือกใชวัสดุอุปกรณที่มีอยูอยางประหยดั
และคุมคา 
๔. กระตุนใหผูเรียนมีความคิดริเริม่สรางสรรคในเขียน
สื่อสาร 
๕. นำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตใช
ในการดำรงชีวิต 

๑. รูจักการวางแผน กระบวนการ

ทำงานอยางเปนระบบใหประสบ

ความสำเร็จและปลอดภยั 

๒. ปรับตัวในการดำเนินชีวิตพรอม

รับการเปลี่ยนแปลงในสังคม 

๓. เกิดความตระหนักในการ

ประหยดัและอดออม 

๖.๒ ผูเรียนจะไดเรียนรูการใชชีวิตท่ีสมดุลและพรอมรับการเปล่ียนแปลง ๔ มิติตามหลัก ปศพพ. ดังนี ้
          ดาน 

องคประกอบ 
สมดุลและพรอมรับการเปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ 

วัตถุ สังคม สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม 

ความรู 

๑. มีความรูในการออกแบบ

เก่ียวกับช้ินงานที่ไดผลิต 

๒. มีความรูความเขาใจในการ

เลือกใชวัสดุอุปกรณ อยาง

คุมคาและถูกวิธ ี

๑. รูจักแบงหนาที่ 

รับผิดชอบในการทำงาน 

๒. แลกเปลี่ยนเรียนรู
จากเพื่อนครูและภมูิ
ปญญาทองถ่ิน 

๑. มีความรูในการเหลือใช

วัสดุอุปกรณในทองถ่ินมา

ใชประโยชนไดอยาง

เหมาะสม 

๒. มีความรูเกี่ยวกับการ
อนุรักษตาลโตนด 

๑. มีความรูความ

เขาใจในภูมิปญญา

ทองถ่ินมาใชในการ

สรางสรรคผลงาน 

ทักษะ 

๑. มีทักษะการทำงานและ

สามารถเลือกใชวัสดุอุปกรณได

ถูกตามข้ันตอนอยางคุมคาและ

ถูกตอง 

๒. มีทักษะในการเกบ็และ
บำรุงรักษาอุปกรณ 

๑. เรยีนรูกระบวนการ

กลุมฝกการทำงาน

รวมกันอยางเปนระบบ

ทำใหประสบ

ความสำเร็จ 

 

๑. สรางสรรคงานโดย
อาศัยธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมที่อยูรอบตัว 

๑. การชวยเหลือ
เก้ือกูลเอ้ือเฟอ
แบงปน 

คานิยม 
๑. เห็นคุณคาของวสัดุอุปกรณ
โดยใชอยางประหยัดและคุมคา 

๑. เกิดความรักสามัคคี
ในหมูคณะและยอมรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

๑. ตระหนักในการใช
ทรัพยากรที่มีอยูอยาง
คุมคา 

๑. สืบทอดและเห็น
คุณคา วัฒนธรรม
ทองถ่ิน 

SDGs ๑๗
เปาหมายการ
พัฒนาที่ย่ังยืน 

เปาหมายท่ี ๑, ๒, ๔, ๘, ๙, ๑๒, ๑๕ 

 



๙๖ 

 
แบบประเมินชื้นงาน 

 
รหัสวิชา...........................  รายวิชา   ............................       เรื่อง .............................          

 
             รายการ 

 
       กลุมที่ 

คุณภาพของ
ผลงาน 

ความคิด
สรางสรรค 

ขั้นตอนการ
ปฏิบัติงาน 

ทักษะการ
ทำงาน 

รวม
คะแนน 

5 5 5 5 20 
1      
2      
3      
4      
5      
6      

 
 

ลงชื่อ…………………………………..ผูประเมิน 
(…………………………………………) 
……………/…………./………….. 
เกณฑการประเมิน 

17-20  คะแนน    ดีมาก  ไดคุณภาพ   ระดับ 4  
14-16  คะแนน    ดี    ไดคุณภาพ  ระดับ 3 
11-13  คะแนน    พอใช  ไดคุณภาพ  ระดับ  2 
ต่ำกวา  10 คะแนน   ปรับปรุง  ไดคณุภาพ ระดับ  1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   



๙๗ 

 
บันทึกขอเสนอแนะของผูบริหาร /ผูท่ีไดรับมอบหมาย 
  อนุมัติใหใชแผนการจัดการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอนได 
  ใหดำเนินการแกไข ปรับปรุงตามสาระที่แนบมาพรอมบันทึกฉบับนี้ แลวใหใชจัดการเรียนการ
สอนได 
  ไมอนุมัติใหใชแผนการจัดการเรียนรูนี้ในการจัดการเรียนการสอนได 

ความเห็นเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
 

       ลงชื่อ................................................. 
           (นางสาวสุวารีศิริ ภุเปยมสนิธุ) 
       ตำแหนง ผูอำนวยการโรงเรียนหวยกรดวิทยา 
 

 
บันทึกผลหลังกระบวนการจัดการเรียนรู 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูนักเรียนทุกคนมีความรู ทักษะ และเจตคติดังตอไปนี้ 
      ความรู (Knowledge) 
 นักเรียนเรียนรูเก่ียวกับกระบวนการแปรรูปน้ำตาลโตนดเปนผลิตภัณฑตาง ๆ เชน น้ำตาลปบ น้ำตาล
ปก ขนมหวาน และผลิตภัณฑทองถิ่นอื่น ๆ เขาใจวัตถุดิบและเทคนิคท่ีใชในการทำผลิตภัณฑ รวมถึงวิธีการ
รักษาคุณภาพและการบรรจุภัณฑ 
      ทักษะ (Skills) 
 นักเรียนพัฒนาทักษะการผลิตและการแปรรูปผลิตภัณฑจากน้ำตาลโตนด เชน การกวน การหลอขึ้น
รูป และการตกแตง ฝกทักษะการคิดเชิงสรางสรรคในการออกแบบผลิตภัณฑใหม ๆ จากน้ำตาลโตนด รวมถึง
การออกแบบบรรจุภัณฑท่ีนาสนใจ นักเรียนไดรับการสงเสริมทักษะการทำงานเปนทีม การวางแผน และการ
บริหารจัดการในการทำงานกลุม 
      เจตคติและคุณคา (Attitudes and Values) 
 นักเรียนมีความภาคภูมิใจในภูมิปญญาทองถ่ินและเห็นคุณคาของวัฒนธรรมการผลิตน้ำตาลโตนด 
สรางความตระหนักถึงการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางคุมคาและยั่งยืน และสงเสริมความคิดริเริ่มและจิต
วิญญาณของการเปนผูประกอบการในทองถ่ิน 

 
ลงชื่อ.................................................ผูสอน 

           (นางสาวบุษกร พืชพันธ) 
       ตำแหนง ครูโรงเรียนหวยกรดวิทยา 
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การทําผลิตภัณฑ์จากนํ�าตาลโตนด
นักเรยีนเรยีนรูเ้กี�ยวกับกระบวนการแปรรปูนํ�าตาลโตนดเป�นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ เชน่ นํ�าตาลป�� บ นํ�าตาล
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วธิกีารรกัษาคณุภาพและการบรรจุภัณฑ์ ฝ�กทักษะการคิดเชงิสรา้งสรรค์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ใหม ่ๆ จากนํ�าตาลโตนด รวมถึงการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที�นา่สนใจ
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